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Seesee Cup je serial westernovych zavodu. Pro sezénu 2026 nabizi
nasledujici soutézni oblasti:

« Seesee Northern Cup
« Seesee Moravian Cup
« Seesee Southern Cup

Vypsany jsou kategorie jak pro zacinajici, tak pro pokrocilé jezdce a koné. Pro
ucast v Seesee Cupu neni nutné mit uhrazené €lenstvi v zadné asociaci.

Poradatelem Seesee Cup je:

Seesee Western Association z.s.
Strasnov 103

Krnsko

294 31

Jménem Horse Events Association z.s. je opravnéna jednat Drahomira
KoSvancova jakozto Prezidentka spolku a DusSan Kratochvil jakozto
Viceprezident.

I.  VETERINARNiIi PODMINKY A WELFARE ZVIRAT

Kazdy kun musi pro start na soutéZich splfovat veterinarni podminky pro
pfesun koni a svody, které jsou platné pro aktualni kalendarni rok. BliZSi
informace budou vzdy zvefejnény u jednotlivych zavodd na www.seesee-
cup.cz.

Pro rok 2026 se aktualné jedna o:
1. Ockovani proti chfipce koni alespon 1x roéné (ki musi mit spinénou
primovakcinaci poZzadovanou vyrobcem vakciny).

2. VySetfeni krve na IAE ne starSi nez 12 mésicu v dobu konani zavodu.

Veterinarni prejimka bude provedena na kazdém zavodu odbornym
veterinarnim dozorem.
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S kazdym koném musi byt zachazeno lidsky, bez pouziti hrubého nasili a s
dUstojnosti.

Start nebude umoznén koni, ktery vykazuje znamky zdravotnich obtizi — napf.
kulhani, necistota chodu, krvaceni, zivé neoSetfené rany, aj. Pokud kan jevi
pfed odstartovanim soutéZze nevoli a ma projevy diskomfortu, je treba
prodiskutovat situaci s Doormanem (pfipadné s rozhodCim) a pfipadné
rozhodnout o neodstartovani. Zadny kdn nesmi byt nasilim nucen odstartovat
do soutéze (v tomto pfipadé nevznika jezdci narok na navrat startovného).

Ustajeni - koni nesmi byt upiran volny pohyb v boxe (nutny uvaz pro zakladni
manipulaci se timto nemysli), spanek a nesmi byt omezeny jeho bézné
fyziologické potreby.

Il. TRIDY a KATEGORIE
a) Tridy
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Amatér

Tfida urCena amatérskym jezdcim, ktefi se nevénuji profesionalné
westernovému, anglickému nebo horsemanshipovému tréninku koni a jezdcu
—tzn. nepfijimaji za n€j penize pfimou ani nepfimou formou. Jezdci také nesmi
pfedvadét koné na zavodech za pfimou nebo nepfimou uplatu. Za
profesionalni trénink se nepovazuje fyzioterapie a masaze koni, veterinarni
péce, hiporehabilitace, zajmové krouzky nezamérené na trénink pro zavody,
détskeé tabory nezamérené na trénink pro zavody a dale chov koni. Do této
tfidy spadaji jezdci, ktefi v aktualni zavodni sezéné k 1. lednu dovrsili vék 19
let.

Open

TFida je oteviena v8em jezdclim bez omezeni. Start mladeze v této kategorii je
umoznén, a to po dovrseni véku 12 let (posuzuje se k 1. lednu aktualni zavodni
sezony). Mladeznik NESMI predvadét hiebce.

Miladez
Tfida je urCena jezdcum, ktefi k 1. lednu aktualni zavodni sezény nedovrsili
vék 19 let. V této tfidé NESMI byt predvadén hrebec.

Young Horse
Tfida je uréena pro koné, ktefi v dané zavodni sezoné, tj. od 1.1. - 31.12.,

dovrsi véku 2 a 3 roky. [Tiletikong; kiefi'jsoupredvadeni v teto tride SMi byt

Hribata
Tfida je urCena pro koné, ktefi v dané zavodni sezong, tj. od 1.1. - 31.12.,
dovrSi véku 1 rok.




b) Kategorie

Level 1

Specifikuje, Ze v dané tfidé smi startovat pouze jezdci, kteri od sezény 2025
Seesee Cupu neziskali na Mistrovstvi Ceské republiky Seesee Cupu umist&ni
Vidané discipling 1. =6. misto V kategorii Level2: Trida Level 1 je predevaim
uréena pro zacCinajici amatérskeé jezdce bez vétSich zkuSenosti. V kategorii
Amatér Level 1 a Mladez Level 1 neni mozna kvalifikace na Mistrovstvi
Ceské republiky Seesee Cupu! Body z téchto kategorii jsou standardné
zapocditavany do celoroéniho Championatu a tituly Championd jsou
udélovany klasickym zpusobem na konci sezény. Patterny (ulohy) obsahuji
prvky pouze vkroku (vC€etné prodlouzeného kroku) a Kklusu (vCetné
prodlouzeného klusu).

Open Green

Kategorie je oteviena vdem jezdcim bez omezeni. V. této Kkategorii nesmi
Ceskeé republiky Seesee Cupu v dané discipliné na 1. - 3. misté. Tato

kategorie je kvalifikaéni na Mistrovstvi Ceské republiky Seesee Cupu.
Patterny (ulohy) pro jednotliva kola obsahuji prvky pouze v kroku (v€etné
prodlouZeného kroku) a klusu (v&etn& prodlouZeného klusu). Na Mistrovstvi

Level 2

Kategorie je oteviena vSem jezdcim a konim bez omezeni. Tato kategorie je
uréena predevsim pro jezdce s vétSimi jezdeckymi a zavodnimi zkuSenostmi.
Patterny (ulohy) obsahuiji prvky v kroku (v€etné prodlouzeného kroku), v klusu
(v€etné prodlouzeného klusu) a ve cvalu (v€etné prodlouzeného cvalu).

Pfesna pravidla jednotlivych kategorii naleznete viz. jednotlivé tfidy. Nékteré
discipliny jsou vypisovany z dlvodu predpokladu nizsiho zajmu
soutézicich pouze v Level 2 - ktery je otevien vSem bez omezeni.

I1l. BODY, TITULY a KVALIFIKACE NA MCR:
a) Sc¢itani bodu v jednotlivych kategoriich, tfidach a disciplinach
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Zisk bodu je rozdélen dle ucasti v Seesee Northern Cup, Seesee Moravian
Cup a Seesee Southern Cup - body ze vSech oblasti se nescCitaji dohromady.
O celorocni titul jsou scCitany pouze body z dané oblasti. Pokud se tedy
zucCastnite kola Seesee Northern Cup a kola Seesee Moravian Cup, nebudou
Vam body sc€itany dohromady, ale v kazdé oblasti ziskavate body zvlast pro
zisk celoro¢nino Championa. Pokud se napf. zuCastnite vSech kol Seesee
Northern Cup, vSechny body Vam budou sc€itany dohromady o titul Champion
of Champions, to samé plati i pro Seesee Moravian a Southern Cup.

Body se scCitaji pro kazdou kategorii zvlast. To znamena, Ze se nescitaji body
ziskané v Amatér a Open, ale sCitaji se Vam do kazdé kategorie zvIast.
Hodnoceny budou zvlast jednotlivé Levely - bude mozZné tedy ziskat titul
Championa napf. v kategorii Amatér Level 1 i Amatér Level 2. To samé plati
pro ostatni kategorie a jejich Levely.

Kazdy ucastnik obdrzi body dle svého umisténi a podle toho, kolik dalSich
soutézicich porazil. Napf. pokud je tedy 1. umistény z 10 startovnich dvojic v
ramci své ftfidy, ziskava 10 bodi do celkové tabulky. Pokud je napf. 3.
umistény z 10 dvojic, ziskava 8 bodu. | posledni umistény ziskava 1 bod!

Body do championatu se zapocitavaji pouze v pripadé ucasti na 2 a vice
zavodech v dané oblasti! V pfipadé shody rozhoduje, ktery z u€astnikl se
ucastnil vice zavodu a ten tedy v pfipadé shody vyhraje. Pokud toto pravidlo
nerozhodne, je jako dalSi pravidlo uzito nejlepSi umisténi (kdo porazil v ramci
této discipliny v jeden den vice soupefu).

b) Tituly, o které se soutézi v celoroénim Championatu
jednotlivych oblasti Seesee Cup z kazdé discipliny

1. Misto - Golden Champion
2. Misto - Silver Champion
3. Misto - Bronze Champion

Ve tfidé, ve které splnilo kvalifikaéni podminky (u€ast na 2 a vice zavodech) 2
a meéneé koni se vyhlasuje pouze titul Golden Champion, ktery obdrzi Serpu a
diplom v elektronické formé.

Ve tfidé, ve které splnilo kvalifikaCni podminky (u€ast na 2 a vice zavodech) 3
- 8 koni se vyhlasuiji tituly Golden a Silver Champion. Golden Champion obdrzi
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prezku, Serpu a diplom v elektronické formé, Silver Champion obdrzi Serpu a
diplom v elektronické formé.

Ve tfidé, ve které splnilo kvalifikacni podminky (u€ast na 2 a vice zavodech) 9
a vice koni se vyhlasuji tituly Golden, Silver, Bronze Champion. Golden
Champion obdrzi pfezku, Serpu a diplom v elektronické formé&, Silver a Bronze
Champion obdrzi Serpu a diplom v elektronické formé. Jezdci na 4. - 6. misté
obdrzi diplom elektronickou formou.

Titul Champion mtze byt udélen:

Dekorovan je Champion pro kazdou kombinaci Kategorie + Trida +
Disciplina (napf. bude udélen titul Golden Champion Amatér Trail Level 1,
Golden Champion Trail Level 2 atp.):

« Amatér Level 1
Amatér Level 2
Mladez Level 1
Mladez Level 2
Open Green
Open Level 2
Hribata

Young horse

Do Championatu se nezapocitavaji vysledky z kategorie Newbie a disciplin
Reining.

Dalsi tituly:
« Champion of Champions - titul udélovany dvojici, ktera ziska v ramci své
kategorie nejvice bodu za celou sezonu. To znamena kompletné sectené
body ze vSech disciplin z dané kategorie:

« Amatér Level 1
Amatér Level 2
Mladez Level 1
Mladez Level 2
Open Green
Open Level 2
Hribata
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« Young horse

c)

Kvalifikace je mozna pouze v nasledujicich kombinacich tfida + kategorie
(kvalifikace v kategorii Level 1 Amatér a Mladez Level 1 NENi UMOZNENA,
jelikoz se jedna o kategorie uréené zacinajicim jezdcim):

Kvalifikace na Mistrovstvi Ceské republiky Seesee Cup

Open Green
Amatér Level 2
Mladez Level 2
Open Level 2
Hribata

Young Horse

Podminkou kvalifikace je:
Uéast alespori na 1 kole Seesee Cup v dané discipliné v jakékoliv oblasti,
kde jezdec:

Vyhraje danou disciplinu = vitézstvim si automaticky zajiStuje kvalifikaci
na MCR; nebo

zajede v dané discipliné 90% skore vitéze, a to v€éetné. U disciplin, kde
neni udélovano skére (Western Pleasure, Hunter Under Saddle, Ranch
Rail Pleasure) rozhodne o pfidéleni kvalifikace rozhod¢i, ktery disciplinu
posuzoval; nebo

posledni moznosti kvalifikace je nominace poradatelem na zakladé
celkovych vysledkt v sezéné&. V kazdé discipling se na MCR kvalifikuje
nejméné 10 jezdcu v dané discipliné, pokud k tomuto poc¢tu nedojde na
zakladé kvalifikacnich podminek, budou sefazena skore z celé sezény a
jezdci s nejlepsimi vykony budou donominovani na Ggast MCR, tak aby
se naplnila u€ast 10 nejlepSich jezdcu

U kvalifikaci nerozhoduje, v jaké oblasti je dany vysledek ziskan, pfi pokusu o
ziskani kvalifikace tedy neni nutné omezit se jen na jednu oblast, ale je mozné
vyuzit libovolné jakykoliv zavod Seesee Cup.
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Vysledky ziskané na MCR NEOVLIVNUJI vypoget celoroé¢niho Championatu
Seesee Cup a ani ziskavani titull Champion - MCR neni zavod bodové
zapocCitavany do Seesee Cup Championatu.

Priklady kvalifikace ne MCR Seesee:

1. Zucastnil jsem se 1 kola Seesee Cupu v discipliné Showmanship at
Halter Amatér Level 2 a vyhral jsem ji - MAM SPLNENOU
KVALIFIKACI v této discipliné na MCR a kvdli kvalifikaci jiz nikam
nemusim.

2. Zucastnil jsem se 1 kola Seesee Cupu, kde jsem ziskal v disciplinach Trail
1. misto v kategorii Open Level 2 a v In-Hand Trail ziskal vitéz
discipliny skore 70 bodu a ja 63 bodu (jelikoz je 63 bodu presné 90% ze
skore vitdéze, ziskavate kvalifikaci na MCR timto vysledkem) - MAM
SPLNENOU KVALIFIKACI na MCR v obou disciplinach.

3. Zucastnil jsem se 3 kol Seesee Cup a ha zadném z nich jsem nevyhral ani
jednu disciplinu a nikde jsem neziskal 90% skére vitéze - NEMAM
SPLNENOU KVALIFIKACI - mohu zkusit $tésti na dal$im kole v libovolné
oblasti.

4. 'V disciplin& Western Horsemanship Level 2 se kvalifikovalo na MCR 8
jezdcu. Ja jsem ve Western Horsemanship startoval, ale nikde jsem
nesplnil kvalifikacni podminky. Pofadatel sefadil celoroCni skore a zjistilo
se, ze z nekvalifikovanych jezdcl mam nejlepsSi zajeté skére v sezoné -
MAM SPLNENOU KVALIFIKACI NA MCR v této discipling - jsem
donominovan poradatelem na zakladé nejlepSiho  skore
nekvalifikovanych jezdct tak, aby na MCR startovalo minimaing 10
nejlepsSich jezdcu.

d) Poplatky pro kvalifikaci na MCR Seesee a uéast v
celoroénim Championatu Seesee Cup

Podminkou zapocéteni bodu do celoroéniho Championatu Seesee Cup a
moznosti kvalifikace na Seesee MCR je uhrazeni poplatku za zapoéteni
bodl. Pokud jezdec nechce, aby byly jeho body dale zapocitavany do
championatu o celoro&ni championy a nechce se kvalifikovat na Seesee MCR,
poplatek neni nutné hradit. Pokud poplatek neni uhrazen, jezdec se pouze
zucastni danych zavodu a s jeho body jiz dal neni kalkulovano. Pokud jezdec
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béhem sezdény usoudi, Ze jeho vysledky by chtél zapocCist do Championatu
nebo se kvalifikovat na MCR, je mozné si poplatky za jednotliva kola doplatit
zpétné.

Pro rok 2026 jsou poplatky stanoveny nasledovné - hradi se zapocteni bodu z
kazdého odjetého zavodu:

Poplatek za zapoéteni bodi do Seesee Championatu 200 Ké/zavod/jezdec
Poplatek za kvalifikovani na Seesee MCR 200,- Ké/zavod/jezdec
Celoroé€ni poplatek 700,- Ké/sezbénaljezdec

Celoro¢ni poplatek nahrazuje po celou sezénu oba poplatky a plati se
jednorazové kdykoliv béhem sezoény (musi byt uhrazen pred 1. startem jezdce
na jeho 1. startu sezony, pozdeji je mozne e uhradit, ale nahrazuje pouze
individualni poplatky v dalSich kolech, tj. nevraci se jiz uhrazené poplatky).
Celoroé¢ni poplatek musi byt uhrazen nejpozdéji pred skonéenim posledniho
kola dané oblasti.

Prabézna tabulka s poradim Championatu bude pravidelné aktualizovana a
verejné pfistupna po celou sezénu na webovych strankach SeeSee Cup.

IV. PRAVIDLA SOUTEZI
a) Vystroj a odév

Kazdé jezdecké dvoijici bude pfidéleno startovni Cislo, toto Cislo jezdec pfi
jezdeckych disciplinach umisti viditelné na deku pod sedlem po obou bocich
koné. V disciplinach ze zemé bude startovni Cislo umisténo viditelné mezi
lopatkami soutéziciho, a to na jeho odévu.

Level 1 (Amatér, Mladez, Open), Newbie, Young horse, Hfribata, Open
Green

Tato kategorie slouzi pfedevSim k umoznéni startu zacinajicim jezdcim a
konim na zavodech. Cilem je tedy co nejlépe podpofit moznost startovat a
neomezovat vystroj kvali pocatecni nutnosti investice.

- sedlo: Je umoznéno startovat bez sedla, v anglickém sedle, westernovém
sedle libovolného typu, jezdeckém padu. Podstatné je, aby sedlo koni

sedélo a nezpusobovalo diskomfort a bolest. UZiti typu sedla nema vliv na
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hodnoceni rozhodc¢iho - soutézici si ovSsem musi uvédomit, ze westernoveé
sedlo podporuje spravny westernovy sed a napfiklad jezdecky pad sune
spiSe nohy v sedu vpfed - pokud tedy uZije pad v discipling, kde je
hodnoceni sedu soucasti celkového skore, muze mit uziti padu nepfimy
vliv . na hodnoceni tim, Ze nepodpofi vyzadovany sed a sed bude
vyhodnocen jako horsi.

uzdéni a ohlavky: Jsou povoleny vSechny typy udidlového i
bezudidlového uzdéni — stihlo, paka, hackemore. JE ZAKAZANO
jakékoliv uzdéni s draténym nosem (i v pfipadé, zZe drat je obalen
berankem nebo jakymkoliv druhem zméké&eni). Je ZAKAZANO pouziti
nanosniku a martingalu jakéhokoliv typu. Je POVOLENO obouruéni
vedeni na pakovém uzdéni. Stihlo musi byt vzdy vybaveno podbradnim
feminkem a paka podbradnim feminkem nebo fetizkem. Pro pfedvedeni
ze zemé je povolena provazova ohlavka, klasicka nylonova nebo kozena
ohlavka a samoziejmé halterova ohlavka. Voditko je povoleno s fetizkem
ale i bez.

odév: je vyzadovano Cisté vhodné oble€eni - tim muze byt koSile nebo
halena s dlouhym rukavem a limecCkem, rolakem nebo stojaCkem. Nebo
koSile, tricko se stojatkem ¢i limeCkem a sako. Kalhoty jsou pfedepsany
dlouhé - mohou byt jeansy, leginy, manzestrové. Je pfedepsany klobouk
nebo pfilba. Povolena je bezpecnostni vesta (nesmi byt zakazano uziti
jakychkoliv bezpe€nostnich prvkl). Obuv je doporu€ena westernova nebo
anglické chapsy s peérky, Ci vysoké jezdecké boty. Jsou povoleny
westernové chapsy nebo chinksy - nejsou povinné. Odév je vhodné volit
s ohledem na pfedvadénou disciplinu - western x anglie x disciplina z
ruky.

chrani€e: ve vSech disciplinach (s vyjimkou discipliny Reining) je
ZAKAZANO pouziti jakychkoliv chraniéii nohou - bandaze, kamase,
zvony apod. (pokud to kan ze zdravotnich davodl vyzaduje, jezdec smi
pozadat rozhodCiho o wudéleni vyjimky - toto rozhodnuti neni
narokovatelné a rozhodnuti rozhod¢iho je neménné).

pomucky: ve véech disciplinach je ZAKAZANO pouziti jakychkoliv typu
bi¢u (s vyjimkou longe line, kde je povolen pouze dlouhy lonzovaci bic),
ostruhy jsou povoleneé.
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Level 2 (Amatér, Mladez, Open)

Tato kategorie slouzi pro zkusengjsi a profesionalni jezdecké dvojice v danych
tfidach a predpoklada jiz zkuSenost s tréninkem a ochotu investovat do
westernove vybavy.

sedlo: Je vyZzadovano westernové sedlo, které musi koni sedét a nesmi
zpUsobovat diskomfort a bolest. Je tfeba brat ohled na to, Ze se jedna o
start v all-around disciplinach, a tak nejlépe plni ucely predvedeni all-
aroundové sedlo. Ostatni typy sedel nejsou zakazany, ale napfiklad sedlo
typu wade neplni idealni pfedstavu o prezentaci all-aroundového
predvedeni koné a muze ovlivnit hodnoceni rozhod¢iho co se tyCe napfr.
kvality sedu.

uzdéni a ohlavky: Jsou povoleny vS8echny typy udidlového i
bezudidlového uzdéni — zejména stihlo, bosal, paka, hackemore. JE
ZAKAZANO uziti jakéhokoliv uzdéni s draténym nosem (i v pfipadé,
Ze drat je obalen berankem nebo jakymkoliv druhem zmékc&eni). Je
ZAKAZANO pouziti nanosniku a martingalu jakéhokoliv typu. Na
pace NESMi byt predvedeni koné ve véku 4 let a mladsi. Pfedvedeni
na pace je predepsano jednorucéni. Stihlo musi byt vzdy vybaveno
podbradnim feminkem a paka podbradnim feminkem nebo fetizkem. Pro
predvedeni ze zemé je povolena klasicka nylonova nebo kozena ohlavka
a samozfejmé halterova ohlavka. Voditko je povoleno s fetizkem, ale i
bez.

odév: je vyzadovano Cisté vhodné obleCeni - to mize byt koSile nebo
halena s dlouhym rukavem a limecCkem, rolakem nebo stojaCkem. Nebo
kosSile, tricko se stojackem ¢i limeCkem a sako. Kalhoty jsou pfedepsany
dlouhé - mohou byt jeansy, leginy, manzestrové. Je predepsany klobouk
nebo pfilba. Povolena je bezpecnostni vesta (nesmi byt zakazano uziti
jakychkoliv bezpe€nostnich prvkl). Obuv je doporu€ena westernova nebo
anglické chapsy s peérky, Ci vysoké jezdecké boty. Jsou povoleny
westernoveé chapsy nebo chinksy - nejsou povinné. Odév je vhodné volit
s ohledem na pfedvadénou disciplinu - western x anglie x disciplina z
ruky.

chrani€e: ve vSech disciplinach (s vyjimkou discipliny Reining) je
ZAKAZANO pouziti jakychkoliv chraniéd nohou - bandaze, kamase,
zvony apod. (pokud to kun ze zdravotnich divodud vyZzaduje, jezdec smi
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pozadat rozhodCiho o wudéleni vyjimky - toto rozhodnuti neni
narokovatelné a rozhodnuti rozhodciho je neménné).

Anglické discipliny

Pro anglické discipliny je vyzadovano anglické vybaveni. Anglické sedlo -
idealné vSestranného, skokového nebo hunterového typu. UzdecCka také
anglického typu - s anglickym nanosnikem. Udidlo je povolené jednou nebo
dvakrat lomené stihlo - krouzky, oliva nebo décko. Pelhelm je povolen. Jsou
zakazané pruvle¢ky, martingal, udidla s vlozenymi vnitfnimi kusy nebo draty.
Dale se zakazuje uziti odvalovacich ostruh. VyZzadovana je podsedlova decka
(neplati pro Level 1 - bez omezeni). Pro Level 1 je povoleno bezudidlové
uzdéni, viz. pravidla pro Level 1.

- odév: Tradi¢ni anglické jezdecké sako - Cerné, tmavé modré, zelené
nebo zemitych barev a jejich odstind. Je ZAKAZANO é&ervené sako.
Jezdecké rajtky zemitych barev - béZova, hnéda, $eda. Jsou ZAKAZANE
bilé rajtky (vyjimkou je Level 1, kde jsou bilé rajtky povoleny). Rukavice
a ostruhy jsou volitelné. Je povinna pfilba.

b) Osoby alistiny na zavodech

Showmanager

Showmanager ma v kompetenci kompletni zajisténi chodu zavodu. Zajistuje
vypsani zavodu, kompletni béh v misté, registrace ucastniki a zodpovida za
zpracovani vysledkd pro celoroéni Championat a kvalifikace na Mistrovstvi
Ceské republiky. Zajistuje veSkerou administrativu jako je dodrzeni
veterinarnich podminek a dohlizi na dodrzeni welfare koni.

Zaijistuje slosovani startovnich listin a jako jediny smi na zakladé zadosti
ostatnich osob v kolbisti startovni listiny ménit - rusit starty, doplfiovat starty.
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Pfijima zadosti o prehodnoceni chybného skoére (nezamérnovat s nesouhlasem
hodnoceni rozhodé&iho, to je neménné). Zadost musi byt podana nejpozdsiji do
3 hodin od startu v misté konani soutéze - dostacujici je slovni Zadost a
upozornéni showmanagera, ktery ma povinnost zZadost provéfit a zajistit
pfepocet vysledku.

Zaijistuje zverejnéni scoresheetu a skoére v online systému.

Doorman

Zaijistuje spravny chod arény (kolbist€) a technické vybaveni jednotlivych
disciplin. Ma opravnéni ménit poradi na startovnich listinach a hlasit
showmanagerovi zruseni nebo dohlaseni startu - didvodem ke zruSeni muize
byt Zadost soutézZiciho nebo neuposlechnuti pokynti Doormana.

Poradi startovnich listin je nahodné elektronicky generovano v show office. O
zmeénu poradi Ize zaZzadat u Doormana s dostate¢nym predstihem a na zakladé
odUvodnitelnych okolnosti, které by vedly ke zdrzeni soutéZze nebo ohrozZuji
zdravi. Tuto moznost smi kazdy soutézici vyuzit pouze 1x za dané zavodni
kolo.

Pokud nebude soutézZicim dodrZzeno pofadi ze startovni listiny, ke kterému
bude vyzvan Doormanem, muzZe Doorman rozhodnout o zruSeni startu bez
naroku na vraceni startovného.

Rozhod¢i

Je zpusobila osoba k rozhodovani westernovych soutézi — dle seznamu
schvalenych rozhodCich pro dany soutézni rok. Rozhodnuti rozhodc¢iho je
neménné a nelze se proti nému odvolat.

Hodnoceni rozhodCiho zapisuje ringsteward do scoresheetu (papirovy nebo
elektronicky formulaf pro zaznamenani vysledkl). Kazdy scoresheet musi byt
opatfen podpisem rozhodcCiho - bez podpisu je neplatny.

Ringsteward

Osoba zodpovédna za bezprostfedni zapis hodnoceni rozhodciho a vypocet
skoére soutézicich. V pfipadé, ze soutézici objevi ve vypoctu skére chybu, je
mozné podat u showmanagera do 3 hodin od startu zadost o pfehodnoceni
skore.

Dalsi osoby
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Nedilnou soucasti organizacniho tymu je moderator, fotograf, dekorovaci Ceta
a dalSi osoby podilejici se na hladkém prubéhu soutézniho dne.

Scoresheety

Jsou oficialni listiny v papirové nebo elektronické formé slouzici k
zaznamenani hodnoceni rozhod¢iho a vypocCtu celkového skore. Musi byt k
dispozici k nahlédnuti v misté zavodu u showmanagementu. Dale musi byt
zverejnény a zaarchivovany v elektronickém systému, kde jsou minimalné po
dobu sezony verejné k nahlédnuti.

Kazdy scoresheet obsahuje informace o mistu a datu konani daného kola
vCetné jména a podpisu rozhodCiho. Scoresheety jsou rozdéleny podle
jednotlivych disciplin a je na ném vyznacena konkrétni kategorie.

Na scoresheetu jsou vypsany jednotlivé manévry odpovidajici danému
patternu (uloze), Cislo startovniho pofadi a startovni Cislo soutéZiciho. Kazdy
manévr je ohodnocen rozhod¢im a toto hodnoceni obsahuje skére (score) a
v pfipadé chyby také penalty (vySe penalty viz. pravidla jednotlivych disciplin).
Celkové hodnoceni (Score) se sklada z hodnoceni jednotlivych manévri a
z ného jsou odecteny ziskané penalty (Total Penalty). U vybranych disciplin
(napf. showmanship at halter) je k celkovému skore pfi€teno hodnoceni za
celkovy dojem (F&E). RozhodCi muze dle svého uvazeni soutézZicim
k hodnoceni pfidat Poznamky.

Scoresheet pro western pleasure, hunter under sadlle a ranch rail pleasure
obsahuje pouze koneéné poradi véetné ziskanych kvalifikaci na MCR Seesee.

C) Vypisované discipliny a jejich pravidla

Kombinace Kategorie + disciplina vypsané pro rok 2026:
Amatér Level 1
« Showmanship at Halter Amatér Level 1
Horsemanship Amatér Level 1
Ranch Riding Amatér Level 1
In-Hand Trail Amatér Level 1
Trail Amatér Level 1
« Ranch Rail Pleasue Level 1
Amatér Level 2
« Showmanship at Halter Amatér Level 2
« Horsemanship Amatér Level 2
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Western Pleasure Amatér Level 2
Ranch Riding Amatér Level 2
Ranch Rail Pleasure Amatér Level 2
Ranch Trail Amatér Level 2
In-Hand Trail Amatér Level 2

 Trail Amatér Level 2
Mladez Level 1

« Horsemanship Mladez Level 1

« Trail Mladez Level 1

« Ranch Rail Pleasure Level 1

« Ranch Riding Level 1

 In-Hand Trail Level 1
Mladez Level 2

« Showmanship at Halter Mladez Level 2

« Horsemanship Mladez Level 2

« Western Pleasure Mladez Level 2

« Ranch Riding Mladez Level 2

« Ranch Rail Pleasure Mladez Level 2

« Ranch Trail Mladez Level 2

 In-Hand Trail Mladez Level 2

« Trail Mladez Level 2
Open Green

« Showmanship at Halter Open Green
Horsemanship Open Green
Western Pleasure Open Green
Ranch Riding Open Green
In-Hand Trail Open Green
Trail Open Green

« Ranch Rail Pleasure Open Green
Open Level 2

« Showmanship at Halter Open Level 2
Longe Line Open Level 2
Bareback Horsemanship Open Level 2
Horsemanship Open Level 2
Western Pleasure Open Level 2
Hunter Under Saddle Open Level 2
Hunt Seat Equitation Open Level 2
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« Hunter Hack Open Level 2
« Ranch Riding Open Level 2
« Ranch Rail Pleasure Open Level 2
« Ranch Trail Open Level 2
« In-Hand Trail Open Level 2
« Trail Open Level 2
« Reining (jen néktera kola — dle vhodného povrchu)
« Ranch In Hand Trail Open Level 2
Young horse
« Showmanship at Halter Young horse
» Longe Line Young horse
* In-Hand Trail Young horse
Hribata
« Showmanship at Halter Hfibata
« Longe Line Hfibata
* In-Hand Trail Hfibata
Newbie
e Showmanship at Halter Newbie
e Horsemanship Newbie
¢ In Hand Trail Newbie
[ J

Trail Newbie
Reining Newbie

V pfipadé, ze v discipliné nejsou pfihlaseni alespon 3 startujici, ma poradatel
pravo ji zrusit (vraceno 100% startovného), anebo sloucit s jinou kategorii -
ziskané body si jezdec odnese do své puvodné pfihlaSené kategorie.

V. POPIS A PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH DISCIPLIN

a) Western Pleasure

KUn ve western pleasure by mél byt pfijemny na jezdéni. Mél by prfedvadét
volné plujici stopu s pfirozenym vznosem a dobrym sebe noSenim, zaroven
také s plynulymi chody a pfechody. Duraz by mél byt kladen na koné s dobrym
pohybem, chovanim a ochotnym pfistupem. Toto vSe je reflektovano v usich,
hubé, ocasu a stylu pohybu. Jakykoliv pokus toto chovani upravit bude silné
penalizovan. Tato tfida bude hodnocena v zavislosti na vykonu, chovani,
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kondici a stavbé koné. VSichni koné budou hodnoceni v kroku, klusu, cvalu
(plati pouze u Level 2), couvani a také v pfechodech.

V hodnoceni bude pfipsana zasluha tomu koni, ktery se pod lehkou kontrolou
a bez zastraSeni pohodiné hybe smérem dopfedu. Kun by mél byt
sebevédomy, ochotny, klidny, vyrovnany, ma plynuly pohyb a zarovern se sam
dobfe nese. K vyhodnoceni téchto véci by se rozhod¢i mél divat na
nasledujicich Sest véci: Kadence a rytmus, horni linie a projev, stalost a délka
stopy, a to v tomto pofadi. Kadence je definovana jako: pfesnost dopadu kopyt
koné v jakémkoliv chodu koné. Rytmus je definovan jako: rychlost pfi které
kopyta dopadaiji v jakémkoliv chodu. Horni linie je definovana jako: hlava a krk
by mély byt neseny v uvolnéné pozici, ktera odpovida stavbé koné. Hlava by
nemeéla byt nesena za kolmici. Projev koné by mél vypadat pfijemné s jasnyma,
zafivyma o€ima a ochotnym pristupem. Stalost je definovana jako schopnost
udrzet stejnou horni linii, kadenci a rytmus v kazdém chodu béhem celé tfidy.
Délka stopy by méla odpovidat stavbé koné s plnym natazenim nohou.
Vyherce jakékoliv western pleasure tfidy by mél byt kan, ktery nejlépe
kombinuje téchto Sest charakteristik. Kadence a rytmus by vzdy mély byt prvni

Vg viiwv s

Vvigviiv s

1. Korektnost - Korektnost je nejdulezitéjSim elementem hodnoceni.
RozhodCi musi zhodnotit, zda byl kazdy chod proveden korektné (béhem
celé nebo vétsiny tfidy), za ucelem udéleni korektniho nebo pozitivhiho
hodnoceni. Pro westernové chody to znamena: Ctyfdoby krok, dvoudoby
klus a trojdoby cval. Spravna kadence pro dany chod je nezbytna.
zvazovana pouze v pripadé, ze vSechny chody byly pfedvedeny kvalitné.
U hodnoceni pozitivnich charakteristik musi hodnotit navic také celkovou
ladnost pohybu, klidny projev, ucelenost projevu, vyraz, horni linii, jemnost
pohybu a délku stopy pfi pfedvadéni jednotlivych chodu.

3. Uroven obtiznosti - Poslednim elementem hierarchie hodnoceni je droven
obtiznosti. Urover obtiznosti musi byt zvazovana pouze v pfipadé&, Ze byl
vykon korektni a kvalitni. Obtiznost je velmi téZce ovlivnéna pfedvedenim
pleasure koné v rychlosti a tempu, které umoznuje korektnost, ale zaroven
nejlepSi moznou individualni kvalitu. Pfedvedeni kroku, ktery ma velkou
stopu a zaroven volné plyne je povazovano za vysokou uroven obtiznosti.
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Klus a cval, ktery je pfedvadén za pomalého tempa bez toho, aniz by tim
ubiral na korektnosti nebo kvalité, je povazovan za chod vysoké obtiznosti.
Pomalost chodu, ktera obétuje korektnost nebo negativné ovlivni kvalitu
chodu bude nejlépe brana jako nekorektni nebo Spatny vykon.

4. Postup tfidy - tato tfida bude hodnocena na zakladé vykonu, chovani,
kondice a stavby koné. VSichni koné budou hodnoceni v kroku, klusu, cvalu
(plati u Level 2), couvani a i v pfechodech.

5. Couvani. Koné budou couvani smérem do arény, po hrazeni, pfipadné na
stfedové Ilinii po vyzvani rozhod¢im. Koné mohou byt pozadani o
zacouvani ze zastaveni nebo z kroku. Po zadném ucastnikovi nebude
vyZadovano couvani z klusu nebo cvalu.

Western Pleasure chody:

Krok:

Krok je pfirozeny, Ctyfdoby chod s plochou nohou. Kuh se musi pohybovat
rovné a pfirozené. Krok musi byt pozorny se stopou rozumné délky, ktera
odpovida velikosti koné a zarover krok zustava jemny a pohodiny.

Hodnoceni:

Spatny krok: ma nerovnomérnou kadenci a chybi mu rytmus. Kin ma
roboticky vzhled a vaha. Nema flow a muize vypadat zastrasené nebo
pfipominat pochodovani.

Pramérny krok: korektné predvadi ¢tyfdoby chod a vyrovnanou horni linii,
priCemz stale pusobi klidné.

Dobry krok: demonstruje ¢tyfdoby chod, vyrovnanou horni linii a klidny vzhled,
pficemz pusobi bystfe a pozorné. Kazda stopa pfirozené plyne a je jemna pfi
dotyku se zemi.

Prodlouzeny krok:

Prodlouzeny krok je jednoznacné Ctyrdoby chod, jehoz stopa je prodlouzena
oproti normalnimu kroku a tim padem zabira vice mista a je prostornégjsi.

vigviiv s

Hodnoceni:
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Spatny prodlouzeny krok: kdr nikdy viditelné neprodlouzi délku své stopy,
pouze zvétsi svou rychlost. Muze také vyvolavat pocit, Ze je hruby a
nevyrovnany na jezdéni.

Pramérny prodlouzeny krok: kdn zvysSi svdj rytmus, a pfitom stale pusobi
jemné a pohodiné na jezdéni.

Dobry prodlouzeny krok: kun predvadi zjevné prodlouzeni své stopy s
lehkym navySenim své rychlosti. Kun je stale jemny a natazeni stopy pro né;
vypada nenamahaveé.

Klus:

Klus je jemny dvoudoby diagonalni chod. Kan pracuje z jednoho diagonalniho
paru koncetin na par druhy. Klus by mél byt ¢tvercovy a vyrovnany s rovnym
dopfednym pohybem nohou. Za neprovedeni pozadovaného chodu je
povazovan kun, jehoz pfedni nohy jsou v klusu, ale zadni nohy jdou krokem.

Hodnoceni:

Kan s nepfrijatelnym klusem neprovadi dvoudoby chod a vypada velmi
nespokojené v jeho snaze o prfedvedeni chodu. Nema zadnou plynulost nebo
rovnovahu ve svém pohybu a pusobi velmi nepohodiné k jezdéni.

Spatny klus se vyznaduje vahanim nebo ztracenim rytmu a nepfedvedenim
opravdového dvoudobého chodu. Kun neudrzuje staly a rovnovazny pohyb s
vyrovhanou horni linii. Mize udavat zdani, ze se vlagi.

Podprimérny klus predvadi pramérny pohyb, ale kin ma negativni
charakteristiky v jeho vykonu, jako napfiklad chize zadnich nohou, tazeni
zadnich nohou béhem klusu nebo nerovhomérna délka stopy pfednich a
zadnich nohou.

Korektni nebo primérny klus ma dvoudoby diagonalni chod, pfi kterém se
leva pfedni a prava zadni dotykaji zemé v jeden a ten samy moment. Poté toto
stejné provadi také prava pfedni a leva zadni. Kifh ma vyrovnhanou horni linii a
klidny vzhled, pfi¢emz je pfedvadén na lehkém kontaktu a dobfe vede.

Dobry klus pfedvadi primérny chod, kdy kuh ma pozitivni charakteristiky v
jeho vykonu, jako napfiklad rovnovahu a neseni se. Zaroven je délka stopy
prednich nohou stejna jako stopa zadnich nohou.

Velmi dobry klus vypada velmi pohodiné na jezdéni s konstantnim
dvoudobym chodem. Kun se dobfe vede a zarovein ma uvolnénou a
vyrovnanou horni linii. Cas od ¢asu muiZe nechat sva hlezna sméfovat k ocasu
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nebo mit lehky ohyb v kolenou, ale stale je pohyb viditelné jemny pfi dotyku se
zemi.

Vyborny klus se vyznaCuje pohybem bez namahy, ktery pusobi velmi
efektivné. Kin ma ve svém pohybu Svih, ale stale ma jemny a mékky chod.
Pldsobi sebevédomé, vyrovnané a kontrolované. Pohyb je plochy v bodé
kolene a hlezna. Jeho vyraz pusobi bystfe a pozorné. Zaroven ukazuje vice
vznosu a Iépe se nese nez “velmi dobry klus®.

Prodlouzeny klus:
Prodlouzeny klus je jednoznaéné dvoudoby chod, jehoz stopa je prodlouzena
oproti normalnimu klusu a tim padem zabira vice mista a je prostorngjsi.

Vg wviiv s

Hodnoceni:

Spatny prodlouzeny klus: kar nikdy viditeln& neprodlouzi délku své stopy,
pouze zvysi svou rychlost. Muze také vyvolavat pocit, Zze je hruby a
nevyrovnany na jezdéeni.

Pramérny prodlouzeny klus: kin zvySi svlj rytmus, a pfitom stale pusobi
jemné a pohodIné na jezdéni.

Dobry prodlouzeny klus: kin predvadi zjevné prodlouzeni své stopy s
lehkym navySenim své rychlosti. KUn je stale jemny a natazeni stopy pro né;
vypada nenamahaveé.

Cval:

Lehky, rytmicky a Cisty tfidoby chod. Koné cvalajici doprava musi cvalat na
pravou vedouci nohu a koné cvalajici do leva musi cvalat na levou vedouci
nohu. Kan by mél cvalat rovné v pfirozené stopé, pfiCemz vypada klidné a
jemné. Kun by mél byt pfedvadén za rychlosti, ktera je mu stale pfirozena.

Hodnoceni:

Neprijatelny cval: ki nema opravdovy tfidoby rytmus. Koni chybi plynulost,
rytmus a rovnovaha. Vypada rozhozeny a je o€ividné nepohodiny na jezdéni.

Spatny cval: kai mtze mit tfidoby chod, ale chybi mu vznos a nenese se.
Tento kan via€i nohy a nehybe se plynule. Zarover dava kyvanim hlavy najevo,
Ze je pro néj velmi naroCné tento chod pfedvadét. Nepusobi pohodiné na
jezdéni.
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Podprimérny cval: kin predvadi pramérny pohyb, ale ki vykazuje negativni
charakteristiky v jeho vykonu, napfiklad kyvani hlavou, neuplné dokonceni
stopy pfedni nohou a velké zaostavani vnéjsi zadni nohy za zadi koné. Obecné
tyto charakteristiky miva kun, ktery je az moc ohyban v chodu.

Korektni nebo priumérny cval: kin ma opravdovy tfidoby rytmus s
vyrovnhanou horni linii a velmi omezenym pohybem hlavy a krku. Kun ma
pohodiny pohyb a je relativné rovny (neni pfehnané ohyban). Dobfe pohybem
pluje a ma klidny vzhled.

Dobry cval: ki ma pramérny pohyb, ale kin pfi ném vykazuje pozitivni
charakteristiky v jeho vykonu, napfiklad rovnovahu, stabilné vyrovnanou horni
linii, dobrou schopnost reagovat na pobidky jezdce, zaroven vypada klidné a
dobre se nese.

Velmi dobry cval: kun se Iépe nese a ma vice plynuly pohyb nez primérny
kin. Zaroven ma silny, ale jemny pohyb od zadi. Mize lehce ohybat kolena
nebo lehce nechavat svou nevedouci zadni nohu zapadat k ocasu. Ma
vyrovnanou horni linii, klidny vzhled, dobfe se nese a zaroven musi pohodiné
na jezdeni.

Vynikajici cval: kin ma kulata zada a jeho pohyb je silny, pficemz Svih
prednich nohou je plochy. Zaroven tento Svih je korektni a dlouhy, ale stale
pusobi velmi nenamahavé a hladce. Jeho zadni nohy nezapadaji smérem do
ocasu, zachovava velmi stabilni horni linii a pusobi velmi klidné, sebevédomé
a pozorné. Tento ki ma velmi vysokou urover vznosu a velmi dobfe se nese.

Couvani:
Kan by mél couvat na povel jemné, ochotné a lehce v rovné ¢are bez odporu.
Klovani, odpor nebo hazeni hlavou by mélo byt penalizovano.

Hodnoceni:

Spatné couvani: ki vypada vzdorovité nebo t&Zce na predek. Kan miize
otevirat hubu, hazet hlavou nebo couvat kfivé.

Primérné nebo korektni couvani: je rovné a trva alespon jednu konskou
délku. KUn je jemny a klidné couva na jemném kontaktu bez vahani.

Dobré couvani: kun pfedvadi vyrovnany, hladky a plynuly pohyb se vznosem.
KUn by mél zacouvat alespon jednu koriskou délku klidné a bez otevirani huby.
Couvani by mélo byt provedeno hladce s jemnym kontaktem bez vahani.

CHYBY (k ohodnoceni podle zavaznosti):
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Spatna vedouci noha
Vyhazovani
Nadmérna rychlost
PfreruSeni chodu

Neuspéch predvést zadany chod. Koné jiz nezvladnou predvést chod,
ktery byl vyZadan. (Béhem pFechodl, nepfiméfené zdrzeni bude
penalizovano.)

Pozice hlavy. Hlava nesena do bodu, kdy jsou vrcholy usi konstantné pod
urovni kohoutku, hlava nesena moc vysoko nebo nepfimérené
vystrkovani nosu.

Napnutost. Extrémni napnuti krku nebo napnuti krku tak, ze uroven hlavy
je za kolmici.

Pomalost chodu/ Ztrata dopredného pohybu. Nepfimérfené pomaly pohyb
v jakémkoliv chodu a ztrata dopfedného momentu, které vede Kk
animovanému a/nebo umélému chodu.

Neschopnost udrzet rozumné dlouhé otéze bez pfehnaného drzeni koné.
Dotykani se koné nebo sedla volnou rukou.

PriliSné otevirani huby.

Zakopavani.

Prehnané ohybani koné.

Prchlivé, neklidné a velmi malé stopy.

Odmitnuti zacouvat.

Ztrata tempa v jakémkoliv chodu.

PriliSny pohyb horni linie koné ve cvalu.

Kan vypada pfi couvani vzdorovité, couva tézce na predek, otevira hubu,
hazi hlavou nebo couva kfive.

DISKVALIFIKACE

Ocividné vzdani soutéze predvadeéjicim.
Uték koné z arény (ze strachu, stresu atp.).
Vzhled koné, ktery plUsobi mrzuté, otupéle, letargicky, vyhuble nebo
prespfilis unavené.
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= Kulhani koné&, vyskyt krve na koni.

= Pouzivani pobidek pred podbfiSnikem.

= Nebezpecny kontakt s jinym koném (napf. kopani, nacouvani).

- Nekontrolovany pohyb koné jezdcem v aréné.

- Agresivni chovani vuéi koni, rozhod¢imu nebo jinému soutézZicimu.

- Nevhodna vystroj koné, jezdce, chybégjici nebo Spatné viditelna startovni
Cisla.

b) In Hand Trail

Rozhod¢i by mél pfi hodnoceni zohlednit celkovy vzhled koné a jeho kondici.
Je také tfeba zohlednit spravnost chovani koné pfi vedeni.

Uhybani do strany, Spatné vedeni nebo kfivé zastaveni, neudrzeni pivotni nohy
v obratu, pomalé vedeni nebo otaceni by mélo byt zohlednéno a hodnoceno v
hodnoceni manévrl a odrazet se v jeho celkovém hodnoceni.

Predvadéjici by se méli zdrzet nadmérnych slovnich narazek, nadmérnym
strnulym a nepfirozenym pohybum kolem koné nebo pfi jeho vedeni.
Z bezpe€nostnich davodu by méli byt penalizovani ti pfedvadéjici, ktefi
neustale drzi fetizek, pevné omotavaji voditko kolem ruky nebo tahaji za
voditko.

Systém hodnoceni: Hodnoceni bude probihat od 0 do nekonecna, kdy 70 bodu
oznacuje prumérny vykon. Kazda pfekazka obdrzi hodnoceni, které se pficte
nebo odelte od 70 bodl a podléha penalizaci, ktera se odelte. Kazda
prekazka bude hodnocena nasledovné, v rozmezi od plus 1% do minus 1%%: -
12 extrémné Spatné, -1 velmi Spatné, -2 Spatné, O spravné, +'2 dobré, +1
velmi dobré, +17% vynikajici. Hodnoceni prekazek se urCuje a hodnoti nezavisle
na trestnych bodech. Kredit bude udélen konim, ktefi pfekazky prekonaji Cisté,
hladce a ostrazité stylové a v rychlé reakci na pokyny predvadéjiciho.

Penalizace by mély byt za kazdy vyskyt hodnoceny takto:

Pl bod (1/2)
- Kazdy lehky zasah do klady, tyCe, kuzele, rostliny nebo prekazky.

Jeden bod (1)
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Kazdy zasah, kousnuti nebo Slapnuti na kladu, ty¢, kuzel, rostlinu nebo
jakoukoli soucast prekazky.

Nespravny nebo preruseny chod v kroku nebo klusu na dva nebo méné
krokau.

Obé pfedni nebo zadni nohy v jednokrokovém prostoru nebo slotu.
PfeskoCeni nebo nedosazeni pozadovaného prostoru.

Nedosazeni spravnych kroku v klusu pfes kladové prekazky.

T¥i body (3)

Nespravny nebo preruseny chod v kroku nebo klusu na vice nez 2 kroky.

Shozeni vyvysené tyCe, kuzele, sudu, rostliny nebo pfekazky, nebo vazné
naruseni prekazky, pokud to neni zplsobeno ocasem.
Vykro€eni mimo hranice prfekazky, pad nebo skok z ni nebo z ni jednou

nohou, jakmile noha vstoupila do prekazky; v€etné minuti jednoho prvku
prekazky na draze pohybu jednou nohou.

P&t bodu (5)

Upusténi plasténky nebo predmeétu, ktery je nutné nést v uloze.

Prvni nebo druhé kumulativni odmitnuti, zastaveni se nebo vyhybani se
prekazce ustraSenim nebo couvanim.

Pusténi branky nebo upusténi lanové branky.

Pouziti kterékoli ruky k vyvolani strachu nebo pochvaly (lehky dotyk nebo
poklepani jednou rukou k nabadani koné pfi sidepassu je pfijatelny).

VykrocCeni z pfekazky, pad nebo seskok z ni nebo z ni s vice nez jednou
nohou poté, co noha vstoupila do pfekazky; v€etné minuti jednoho prvku
prekazky vice nez jednou nohou.

Zjevna neposlusnost (vCetné kousani, kopani, vzpirani nebo
nepfretrzitého krouzeni kolem predvadéjiciho).

Off Pattern — predvadéjici s OP se umisti za vSemi predvadéjicimi, kteri
ulohu predvedli korektné

Provedeni pfekazek v jiném poradi nez v urCeném.
Zadny pokus o provedeni prekazky.

Neprokazani spravného chodu mezi pfekazkami, jak je vyznaceno.
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Obrat, sidepass, couvani na Spatnou ruku/stranu.

Vedeni nebo couvani na Spatné strané koné (vedeni a couvani by mélo
byt provadéno z levé strany koné).

Selhani vybaveni, které zpozduje dokoncéeni ulohy.
Nadmérné nebo opakované dotykani se koné.

Nevstupovani, vystupovani nebo obchazeni prekazky jinym zplsobem,
nez je popsano, vcetné prevraceni o vice nez 14 otacky.

Nedodrzeni spravné trasy pohybu mezi prekazkami.
Selhani dokoncit pfekazku (upusténi branky a jeji opétovné nezvednuti).

Tfeti odmitnuti, vzepfeni nebo vyhnuti se prekazce uhnutim nebo
odcouvanim pres celou arénu.

Nula (0) - celkové skoére za ulohu (diskvalifikace)

Ocividné vzdani soutéze predvadéjicim.

Vyjeti mimo predurCené hranice arény.

Uték koné predvadéjicimu.

Pad koné nebo predvadegjiciho.

Vzhled koné, ktery plUsobi mrzuté, otupéle, letargicky, vyhuble nebo
prespfiliS unavené.

Nepfiméfené opravovani, ohybani, couvani koné kdekoliv v patternu.
Kulhani koné, vyskyt krve na koni, hrubé zachazeni ke koni, nesportovni
chovani vici soutézicim nebo urazeni rozhodciho.

Agresivni chovani vuci koni, rozhod¢&imu nebo jinému soutézZicimu.

Nevhodna vystroj koné, jezdce, chybégjici nebo Spatné viditelné startovni
Cislo.

Pozadavky Patternu:
Dbejte na bezpecnost béhem stavéni ulohy. Je tfeba dbat na to, aby se

zabranilo instalaci jakékoli z prekazek zpUsobem, ktery by mohl byt
nebezpecny pro koné nebo predvadéjicino. Pfekazky by mély byt umistény
tak, aby z jedné na druhou plynule a efektivné prechazely. Klusové kavalety
nelze pfizvednout.
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NaruSeni pfekazek. Pokud dojde k naruSeni prekazky, mély by byt kavalety v
uloze (a jiné prvky) opraveny pred startem dalSiho prfedvadéjiciho. Pokud je
pfekazka uzita v kombinaci, nemulze byt pfekazka opravena do chvile, kdy
predvadeéjici dokonci celou kombinaci.

Pozadavky na predvadeéjiciho:

Pfedvadéjici smi pouzivat pouze pravou ruku na voditku v misté, kde fetizek
zadina, a zbytek voditka drzi v levé ruce. Retizek nebo voditko Ize pouzit
zapnuty bud' pod bradou, nebo provleCeny spodnim krouzkem ohlavky pod
bradou koné. Jakékoli jiné pouZziti fetizku bude mit za nasledek hodnoceni off
pattern, pfipadné diskvalifikaci. Retizek ani voditko nesmi byt pouzito pfes nos
koné. Voditko bez fetizku lze pfipnout pfimo k ohlavce pod bradou koné.
Pfedvadéjici musi pouzivat levou ruku pouze k drzeni konce voditka, a to volné
smyckou, s vyjimkou pfipadu, kdy:

a. Prenasi predmét z jedné Casti arény do druhé.

b. Taha pfedmét z jedné Casti arény do druhé.

c. Otevira/zavira branku, pouze na levou ruku. V téchto pfipadech muze
prava ruka nést prebytecné voditko take.

d. Sidepass - V tomto pripadé Ize voditko u fetizku a zbytek voditka drzet
v ruce u hlavy koné.

Pfedvadéjici by mél byt po celou dobu predvedeni ulohy vyrovnany,
sebevédomy a zdvorily. Predvadéjici by mél pokraCovat v predvadéni kone,
dokud nedokondi celou ulohu nebo dokud neni uloha ukonena pred¢asné
predvadéjicim nebo rozhod€im. Jakékoli zastaveni by mélo byt rovné, plynulé
a citlivé, pficemz télo koné zlstava rovné. Couvani a obrat by mély byt
provadény z levé strany koné. Predvadéjici by mél pfi couvani stat Celem ke
koni. Vyjimka: Pfi prochazeni brankou predvadéjici nemusi stat celem ke koni.
Kan by mél snadno couvnout s hlavou, krkem a télem v pfimé nebo zakfivené
linii dle pokynu pfedvadéjiciho. Pfi provadéni obratu doprava by predvadéjici
mél stat Celem ke koni a kih by mél vykonavat obrat smérem od néj. Obrat by
mél byt plynuly a efektivni. Pfedvadeéjici se nesmi koné dotykat, s vyjimkou
sidepassu.

Pozadavky na prekazky:
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Uloha bude zahrnovat minimalné 4 a maximaln& 8 piekazek a musi byt
navrzena s pouzitim minimalné jedné prekazky z kazdé z nasledujicich divizi.
Slozitost uloh se muze v prubéhu soutézniho roku zvySovat. Navrh uloh v
prvnich kolech by mél byt jednodussi ve srovnani s pozdé&jSim navrhy uloh.

DIVIZE A

Vedeni koné pres alespon Ctyfi kavalety. Ty mohou byt v pfimé linii, zakfivené,
klikaté nebo vyvySené. Méfi se prostor mezi kavaletami a méficim bodem by
méla byt draha, kterou ma kun jet. Klusové kavalety nelze v kategoriich Level
1, Young Horse a Hfibata zvedat. VSechny vyvySené prvky musi byt umistény
v zafezovém bloku nebo jinak zajistény, aby se nemohly kutalet. VySka by se
méla méfit od zemé k vrchu prvku. Rozestupy pro prfechazeni by mély byt
nasledujici: Krokové kavalety - vzdalenost krokovych kavalet by méla byt 50-
60 cm. Kavalety mohou byt pfizvednuté do vysky 30 cm a zaroven pfizvednuté
kavalety musi byt alesponn 55 cm od sebe. Klusové kavalety -vzdalenost
klusovych kavalet by méla byt 90-100 cm.

DIVIZE B

Sidepass: Mulze byt predvadén pres predmét, ktery je bezpeény na
demonstraci reakCnosti koné na pobidky predvadéjiciho. Pokud bude predmét
pfizvednut, mize dosahovat vysky maximalné 30 cm. Pfekazka muze byt
navrzena tak, aby byl po koni vyzadovan sidepass do obou dvou stran nebo
pouze do jedné — vlevo nebo vpravo bez tlaku nebo signalu na sveé strané nebo
Vv jeji blizkosti. Pfedvadéjici se muze béhem provadéni sidepassu dotknout
koné na boku.

Kruh z kavalet: obrat okolo predku, kdy jsou predni nohy uvnitf kruhu a zadni
nohy se to€¢i mimo kavalety. Obrat okolo zadi, kdy jsou zadni nohy uvnitf kruhu
a predni nohy se to€i mimo kavalety.

Ctverec: strana étverce ma minimalné 2,5 metru. Vjezd do &tverce - vechny
Ctyfi nohy jsou uvnitf ¢tverce, nasleduje obrat, ne mensi nez 180 stupril, a ne
vetsi nez 540 stupnd. Nasledné vyjezd ze Ctverce. Predvadeéjici mize zustat
uvnitf nebo vné Ctverce.

Branka: Branka musi mit na délku minimalné 1,21 metru a 1,21 metru do
vysSky, aby ji pfedvadéjici mohl otevrit z levé strany. Je povoleno drzet
prebyteéné voditko v pravé ruce pfi prijezdu brankou. Pfedvadéjici, ktery
ztrati kontrolu nad brankou pfi prujezdu, bude penalizovan a odpovidajicim
zpusobem bodové ohodnocen.
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DIVIZE C
Couvani: je tvofeno kavaletami, a to rovnymi, ve tvaru L, dvojité L, V, U nebo

podobného tvaru. Mezi kavaletami by méla byt mezera alespofi 76,2 cm.
Pfedvadéjici smi zustat vné nebo uvnitf kavalet.

Barely nebo kuZely (minimalné tfi): minimalni vzdalenost od sebe je 91,4 cm.
Prevadéjici a kan smi prochazet mezi barely/kuzely spole¢né.

Mustek: musi mit dfevénou konstrukci, ktera nepfesahuje vysku 30 cm a neni
uzsi nez 120 cm.

Vodni pfikop nebo mélky rybni€ek: kdn musi projit celou pfekazkou, coz
znamena Ze cely pfikop je dost velky na to, aby se mu vesli dovnitf vSechny 4
nohy. Pokud je pouzita vodni pfekazka, musi zUstat po celou dobu zavodu
sucha (voda v pfikopu je pouze simulovana pomoci pevného kusu natfeného
dreva).

Simulovana vodni zkouska: pouze barevny kus dreva.

DIVIZE D
Prenos pfedmétu: prenos jakéhokoliv predmétu (s vyjimkou zvifat) o pfimérené

hmotnosti a velikosti na pfedem uréené misto.

Tazeni predmétu: taZeni jakéhokoliv pfedmétu (s vyjimkou zvifat), ktery mize
byt taZen pfedvadéjicim. Pfekazka musi byt navrzena tak, aby tazeni pfedmétu
mohlo byt provedeno po levé strané pfedvadéjiciho. Pfebytecné voditko maze
predvadejici drzet v prave ruce.

Postovni schranka: odstranit a/nebo nahradit predméty. Sidepass je volitelny.
Serpentyna: pfekazka se sklada ze &ty kuzell a pfipadné kavalet, kterymi kan
projde v kroku ¢i klusu. Vzdalenost mezi kavaletami pro krok musi byt
minimalné 122 cm a pro klus minimalné 213 cm. Mezi kuZele mohou byt
umistény rovnéz kavalety.

Obklusani: Ctverec skladajici se ze Ctyf kavalet s kuzelem uprostfed. Délka
kavalet musi byt minimalné 3,65 metru. Pfedvadéjici viede do Ctverce pres
uréenou kavaletu a pfedvede otoceni okolo kuzelu v uhlu minimalné 90 stupn
a opét opusti Ctverec pres uréenou kavaletu.

Proklusani: kavalety ve tvaru L, dvojitého L, V, U nebo podobného tvaru.
Minimalni vzdalenost mezi kavaletami je 91,4 cm a maximalné 121,9 cm.
Pfedvadéjici smi byt uvniti nebo vné prekazky.

c) Trail
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Tato tfida bude hodnocena na zakladé vykonu koné pres pfekazky s durazem
na chovani, reakci na pobidky jezdce a kvalitu pohybu koné. Kredit bude
pripsan koni, ktery pfekona pfekazky se stylem a urcitou urovni rychlosti, ktera
neobétuje korektnost provedeni. Konim by mél byt pfipsan kredit, pokud
vykazuji pozornost smérem k prfekazkam nebo schopnost vybrat si viastni
cestu skrz prekazky, pficemz stale reaguji a poslouchaji jezdce nad tézsimi
prekazkami.

Koné by méli byt penalizovani za nadbyteCné zdrzovani se pred prekazkami.
Koné s umélym vzhledem nad prekazkami budou penalizovani.

Uloha by méla byt navrZzena tak, aby kazdy k(rn pfedved| vdechny tfi chody
(neplati pro Level 1), at uz jako soucCast prfekazek nebo jen mezi. Kvalita
pohybu a kadence by méla byt zvazena do hodnoceni jednotlivych prvku. Na
cesté mezi jednotlivymi prekazkami by mél byt kan vyrovnany, v pfirozené
pozici a mél by hlavu nést lehce nad urovni kohoutku. Hlava by neméla byt
nesena za kolmici, coz mize udavat zdani, ze je kun zastraSeny nebo naopak
nadmérné vystrkovani nosu, které vypada jako odpor.

Hodnoceni je na bazi od 0 do nekone¢na. 70 bodl pfedstavuje prumérny
vykon. Kazda pfekazka obdrzi hodnoceni, které bude pficteno nebo odecéteno
od 70 bodl a také jakakoliv penalta bude od téchto bodl odCitana. Kazda
prekazka bude hodnocena na Skale od -1 do +1%: -12 extrémné Spatné, -1
velmi Spatné, -2 Spatné, 0 korektni, +Y2dobré, +1 velmi dobré, +1%2vynikajici.
Hodnoceni jednotlivych prvkld by mélo byt kompletné nezavislé na pfidélenych
penaltach. Kredit by mél byt pfipsan koni, ktery pfekona vSechny prekazky
Cisté, pozorné, s lehkosti, stylem a okamzitou reakci na pobidky jezdce.
Penalty budou pfipisovany nasledovné:

Pul bod (1/2)
- Kazdy lehky dotek klady, kavalety, kuzele, rostliny nebo prekazky.

Jeden bod (1)

- Kazdé tuknuti, kousnuti nebo Slapnuti na pfekazku, kladu, kuzel, rostlinu
nebo jakoukoliv jinou ¢ast prekazky.

= Vypadnuti z chodu v kroku nebo klusu, nespravna vedouci noha ve cvalu
na meéné nez dve stopy.

- Obé predni nebo zadni nohy v misté urceném pouze na jednu nohu v
kroku nebo klusu.
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PfekroCeni nebo selhani o vstup do ureného mista.
Kavaleta mezi pfednimi nebo zadnimi nohami ve cvalu.

Nedodrzeni pfedem urCené stopaze mezi kavaletami.

T¥i body (3)

Vypadnuti z chodu v kroku nebo klusu na déle nez dvé stopy.

Spatna vedouci noha nebo vypadnuti z chodu ve cvalu (nepoéita se pri
zméneé Spatné vedouci nohy).

Shozeni pfizvednuté kavalety, kuzelu, barelu, rostliny, prfekazky nebo
zavazné poskozeni prekazky.

Vystoupeni, vypadnuti nebo vyskoCeni z prekazky jednou nohou s
predem definovanymi hranicemi ve chvili, kdy uz jedna noha vkrocila do
prekazky. Také zahrnuje vynechani pfekazky jednou nohou v trajektorii
zdolavani prekazky.

P&t bodu (5)

Upusténi predmétu nebo plasté, ktery je pozadovan na preneseni béhem
trasy.

Prvni nebo druhé odmitnuti, vzepreni nebo vyhnuti se prekazce uhnutim
nebo couvanim.

Upusténi branky.
Pouziti kterékoliv ruky, za ucelem vyvolani strachu nebo respektu.

Vystoupeni, vypadnuti nebo vyskoCeni z pfekazky vice nez jednou nohou
s pfedem definovanymi hranicemi ve chvili, kdy uz jedna noha vkrocila do
prekazky. Také zahrnuje vynechani pfekazky vice nez jednou nohou v
trajektorii zdolavani prekazky.

Ocividna neposlusnost (vyhazovani, kopani, vzpinani se, atp.).

Drzeni se hrusky.

Off Pattern — jezdci s OP se umisti za vS8emi jezdci, ktefi ulohu zajeli
korektné

UZiti dvou rukou (krom vyjimek viz Vystroj a Levely), nebo zména vedouci
ruky na pace. Vyjimkou jsou pfipady, kdy je zména rukou nezbytna
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(napfiklad prochazeni brankou, ale i v tomto pfipadé nesmi byt mezi
otézemi vice jak jeden prst.).

Selhani dokoncit pfekazku (upusténi branky a jeji opétovné nezvednuti).
Obrat, sidepass, couvani na Spatnou ruku/stranu.

Nikdy nepfedvedeni (neopraveni) spravné vedouci nohy, nebo
neprovedeni poZzadovaného chodu.

Pfehnané nebo opakované dotykani se krku koné, za u€elem snizit hlavu.

Selhani vstoupit nebo opustit prekazku. Projeti pfekazkou jinak nez bylo
dano (Zahrnuje pfetoCeni obratu o 0,25).

Nedodrzeni trasy mezi prekazkami.

Treti odmitnuti, vzepfeni nebo vyhnuti se prekazce uhnutim nebo
odcouvanim pres celou arénu.

Selhani vybaveni, které vede k oddaleni dokonceni patternu.

Nula (0) - celkové skoére za ulohu (diskvalifikace)

Projeti pfekazkami jinak nez v pfedureném poradi.

Zadny pokus o prekonani prekazky.

Kulhani koné, vyskyt krve na koni.

Ocividné vzdani soutéze jezdcem.

Vyjeti mimo pfedurcené hranice arény.

Pad koné nebo jezdce.

Uték koné& predvadéjicimu.

Vzhled koné, ktery plUsobi mrzuté, otupéle, letargicky, vyhuble nebo
prespfilis unavené.

Kulhani koné, vyskyt krve na koni, hrubé zachazeni ke koni, nesportovni
chovani vici soutézicim nebo urazeni rozhodcCiho.

Agresivni chovani vuci koni, rozhod&imu nebo jinému soutézicimu.
Nepfimérfené opravovani, ohybani, couvani koné kdekoliv v patternu.
Nevhodna vystroj koné, jezdce, chybéjici nebo Spatné viditelné startovni
Cislo.

Spatné drzené otéZe (viz. Levely).
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Chyby, ke kterym muze dojit mezi prekazkami a mély by byt ohodnoceny
zavisle na zavaznosti (zapocitano k hodnoceni manévru):
1. Hlava nesena moc vysoko.
1. Hlava nesena moc nizko (Spicky usi pod urovni kohoutku).
2. Nadmeérné napinani nebo natahovani krku tak, Ze hlava je nesena za
kolmici.

Pozadavky Patternu

Dbejte na bezpecnost béhem stavéni ulohy. BEéhem stavéni uloh je nutné brat
Vv potaz, ze cilem neni uvéznit koné v prekazce nebo ho vyradit tim, Ze budou
prekazky moc naro¢né. VSechny ulohy a prekazky by méli byt postaveny s
ohledem na bezpecnost. Pokud jsou ulohy narocné, pak Level 1 tfidy by mély
mit jednodussSi ulohu. Pro koné by mél byt vymezen dostatek mista na
naklusani (alespori 9 metrd) a na nacvalani (alespori 15 metrl). Nespojené
prekazky by od sebe mély byt minimalné 2,75 metru.

Naruseni pfekazek. Pokud dojde k naruSeni pfekazky, mély by byt kavalety v
uloze (a jiné prvky) opraveny pred startem dalSiho jezdce. Pokud je pfekazka
uzita v kombinaci, nemUze byt prfekazka opravena do chvile, kdy zavodnik
dokonci celou kombinaci.

Neprijatelné prekazky:

Gumy.

Zvirata.

Kaze.

PVC trubky.

Krabice vody s plovoucimi ¢astmi.

Plameny, suchy led, hasici pfistroje atp.
Klady nebo kavalety, které se mohou kutalet.

Rozhod¢€i by mél vzdy projit ulohu a ma pravo a povinnost, jakkoliv upravit
ulohu/trasu. Pokud uzna jakykoliv prvek za nebezpecny, ma pravo ho odstranit.
Pokud kdykoliv béhem tfidy rozhodCi dojde k zavéru, Ze je jakykoliv prvek
nebezpeény, mél by byt upraven nebo opraven. Pokud nemuze byt upraven
nebo opraven a néktefi jezdci uz ulohu dokondili, bude skére za tento prvek
odebrano vSem, ktefi jiz dokoncili.

Pozadavky na jezdce:
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Jezdec muze pouzivat pfi vedeni na pace otéZze pouze jednou rukou a otéze
nesmi byt premistény do druhé ruky kromé:

- Oblékani nebo svlékani plasté
- PfenaSeni pfedmétu z jedné Casti arény do druhé.

- Sesedani z koné.

Pozadavky na prekazky:
Uloha bude obsahovat minimalné& 6 prvk(i a maximalné& 12 prvkd a musi byt
sestavena tak, aby obsahovala alespon jednu prekazku z nasledujicich divizi.

DIVIZE A
Prekonani alespon 4 klad nebo kavalet, které mohou byt v rovné ¢are, oblouku,

cikcak nebo pfizvednuté. Mezera mezi kavaletami musi byt zmérfena v misté,
které je idealni stopou pro koné. Klusové a cvalové kavalety nesmi byt
pfizvednuté v tfidach Level 1. VSechny pfizvednuté elementy musi byt v
drzaku, pfedureném bloku nebo jakkoliv jinak zajistény, aby se nemohly
kutalet. VySka by méla byt méfena od zemé k vrcholu prvku. Vzdalenost
kavalet by méla byt nasledovna. Vzdalenost krokovych kavalet by méla byt 50—
60 cm. Kavalety mohou byt pfizvednuté do vysky 30 cm a zaroven pfizvednuté
kavalety musi byt alesporn 55 cm od sebe. Vzdalenost klusovych kavalet by
méla byt 90-100 cm a mohou byt pfizvednuté do vysky 20 cm. Vzdalenost
cvalovych kavalet by méla byt 1,8-2 m (nebo nasobky) a mohou byt
pfizvednuté do vysky 20 cm.

DIVIZE B

Sidepass: mUze byt pfedvadén pres pfedmét takové natury a délky, ktery je
bezpeny na demonstraci reakénost koné na pobidky nohou. Pokud
pfizvednut, mize dosahovat vySsky maximalné 30 cm. Pfekazka muze byt
navrzena tak, aby po koni vyZzadovala sidepass do obou dvou stran nebo pouze
do jedné. Pfedméty jako napfiklad balik sena, které by se mohli koni zamotat
do nohou nesmi byt pouzivany.

Kruh z kavalet

Obrat kolem pfedku, kdy jsou pfedni nohy uvnitf kruhu a zadni nohy se toci
mimo kavalety

Obrat kolem zadi, kdy jsou zadni nohy uvnitf kruhu a pfedni nohy se to¢i mimo
kavalety

37 z 87



Ctverec: jehoz strana ma minimalné 1,82 metru. Vjezd do &tverce. Kdyz jsou
vSechny ¢&tyfi nohy uvniti ¢tverce nasleduje obrat, ne mensi nez 180 stupiu a
ne vétsi nez 540 stupnd. Nasledné vyjezd ze Ctverce.

Branka: musi mit na délku minimalné 1,21 metru a 1,21 metru do vysky, aby ji
predvadéjici mohl otevfit z pravé nebo levé strany. Pokud je branka v pozici,
pro kterou je tfeba si pfendat otéze, tak je zména ruky dovolena. Predvadéjici,
ktefi béhem postupu brankou ztrati nad brankou kontrolu, by méli byt
penalizovani a patficné ohodnoceni.

DIVIZE C
Couvani: bude tvofeno kavaletami. Rovné L, dvojité L, V, U nebo podobné

tvarované prekazky. Na zemi by mezi kavaletami méla byt mezera alespon
76,3 cm. Mezi pfizvednutymi alespon 82 cm. Vyska pfizvednutych kavalet by
nemeéla presahovat 31 cm

Barely nebo kuzely minimum tfi: minimalni vzdalenost od sebe 91,5 cm3.
Mustek: s dfevénou konstrukci, ktery neni vy$Si nez 30 cm a neni uzsi nez 92
cm. Je mozné pod muUstek umistit kladu, ktera bude muUstku davat efekt
houpacky, ale musi byt fadné upevnén.

Vodni zkouska - pfikop hebo mélky rybnicek: ki musi projit celou prekazkou,
coz znamena ze cely prikop je dost velky na to, aby se mu vesli dovnitf vSechny
4 nohy. Pokud je pouzita vodni zkouska, musi byt po celou dobu zavodu sucha
(voda v pfikopu je pouze simulovana).

Simulovana vodni zkouska - pouze barevny kus dfeva.

DIVIZE D

Prenos objektu: jakykoliv objekt kromé zvifat a musi byt rozumné velky a tézky.
Prenos objektu musi mit specifikované misto na odlozeni.

Vlaceni nebo tahnuti: jakykoliv objekt kromé zvitat, ktery mize byt tazen bez
vetsiho zdrzeni a namahy.

Plast: pokud dojde k pouzivani této prekazky, bude umisténa tak, aby k ni
jezdec mohl pohodIné pfijet, obléct si, svléknout si a vratit plast na predurcené
misto. OtéZe mohou byt drZzeny nebo poloZeny na krk koné nebo pfivazany za
hrusku.

Postovni schranka: odstranit a/nebo nahradit predméty

Uvazani: kdyz jezdec pfijede na urCené misto sesedne a pfivaze nebo
ponecha koné na volno a vzdali se od néj rozumnou vzdalenost, aby jasné
ukazal dobry trénink koné. K uvazani jezdec rozdéli a upusti otéze na zem.
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Serpentyna: prekazka skladajici se z kuzell a popfipadé i kavalet, kterymi kun
projede. Kuzeli by méli byt od sebe pro krok minimalné 90 cm a pro klus
minimalné 180 cm. Mezi tyto kuzele mohou byt umistény kavalety.

Obklusani: Ctverec skladajici se z Ctyf kavalet s kuzelem uprostied, délka
kavalet musi byt minimalné 3,65 metru. Pfedvadéjici vjede do Ctverce pres
uréenou kavaletu a pfedvedou otoCeni kolem kuzelu 0 minimalné 90 stupniu a
opét opusti ¢tverec pres uréenou kavaletu.

Proklusani: skrz L,V, U nebo podobné tvarovany objekt. Na zemi by méli byt
kavalety od sebe minimalné 90 cm a maximalné 120 cm. Pfizvednuté by
kavalety od sebe méli byt od 100 cm do 130 cm. Maximalni vySka pfizvednuti
kavalet by neméla pfekrocit 30 cm.

d) Western Horsemanship

Tfida western horsemanship je navrzena k zhodnoceni schopnosti jezdce
pfedvést, s ohledem na svého koné&, sérii manévru pfedepsanou rozhod&im.
Pfedvedeni by mélo byt precizni a hladké, ale zaroven pfedvedeno vyrovnané
a sebevédomé. Zaroven by pozice téla jezdce méla byt stabilni, vyrovnana,
prakticka a v zasadé korektni. Idealni horsemanshipova uloha je zajeta
extrémné precizné, zatimco jezdec s koném pracuji v naprostém souladu a
provadi kazdy manévr za pomoci jemnych a nenapadnych pomducek.

Je nafizeno, aby rozhodCi zverejnil ulohy alespori hodinu pred startem tfidy.
Ulohy by mély byt navrzeny tak, aby otestovali horsemanshipovou schopnost
soutézni dvojice. Jakékoliv bodové shody budou rozhodnuty podle uvazeni
rozhodciho.

Prabéh tfidy: VSichni soutéZici musi vstoupit do arény a poté pracuji
samostatné nebo budou soutézici vstupovat do arény jednotlivé. Pokud pracuiji
samostatné je nutné mit poradi. Jezdci by méli byt instruovani, jak béhem tfidy
postupovat. (Zda opousti arénu, srovnavaji se podél stény atp.) Cela tfida nebo
pouze vysoce umisténi mohou byt pozadani o praci po sténé (pleasurova cast)
alespon v jednom sméru.

Nasledujici prvky jsou pro tuto tfidu pfijatelné: Krok, klus, prodlouzeny klus,
cval (neplati pro Level 1), prodlouzeny cval (neplati pro Level 1) na rovné Care,
kruhu, kfivce, serpentyné nebo osmi¢ce. Nebo kombinace téchto chodl a
manévrl. Couvani na rovné Care, do oblouku. Obrat kolem zadi i pfednich
nohou (zahrnuje i rollbacky). Sidepass, prekroky, ustupovani od holenég,
jednoduchy nebo letmy preskok, kontra cval, jizda bez tfmenu nebo jakykoliv

39z 87



jiny prvek. Couvani by mélo byt poZzadovano v kazdé uloze. Rozhodci by v
uloze nemél vyzadovat nasedani/ sesedani.

Celkovy vzhled jezdce a koné:
Béhem tfidy bude hodnocen celkovy vzhled, sebevédomi, vyrovnanost a
pozice téla jezdce. Zaroven bude hodnocen i fyzicky vzhled koné.

Vzhled jezdce: Jezdec by na sobé mél mit vhodné westernové obleceni, které
bude Cisté a upravené.

Pozice jezdce:

Jezdec by mél vypadat ve svém sedu pfirozené a mit vyrovnanou, funk¢ni a
korektni pozici téla bez ohledu na manévr nebo chod, ktery je predvadén.
Béhem prace na sténé i ulohy by mél mit silnou, bezpeénou a spravnou pozici.
Zaroven by méla vrchni Cast téla byt vzdy vzpfimena. Jezdec by mél sedét ve
stfedu sedla a koriskych zad. Jeho nohy visi tak, Ze vytvafi rovnou linii od ucha,
pres stfed ramene, bok, kotnik az po patu. Paty by mély byt niz nez Spicky,
koleno mulze byt lehce ohnuto a lytko by mélo byt pfimo pod nim.

Zada jezdce by méla byt rovna, uvolnéna a pruzna. Pfehnané ztuhla nebo
prohnuta zada budou penalizovana. Ramena by méla byt dozadu a vyrovnana.
Jezdec i by mél drzet staly kontakt se sedlem od stfedu rovnovahy az po vnitfni
stranu stehna. Lehky kontakt by mél také byt od kolena po lytko. Koleno by
mélo smeéfovat doprfedu a nemélo by se vzdalovat od sedla a vytvaret tak
mezeru. Pokud budou jezdcovo nohy extrémné pred nebo za kolmici, bude za
to penalizovan. Bez ohledu na druh tfrmenu by mél byt stfed chodidla umistén
ve stfedu tfmenu, bfiSko chodidla ve stfedu tfmenu nebo muze byt tfrmen
nakopnut aZ po patu. Spicky by mély sméfovat rovné dopfedu nebo mohou byt
lehce vytoCeny ven. Penalizovano bude také pokud jsou ve tfmenu pouze
Spicky. Zasluha bude pfipsana jezdcum, ktefi zvladnout projet vSemi manévry
s korektni pozici téla. Pokud je pfedepsana pasaz bez tfrmenl, méla by pozice
téla zUstat naprosto stejna.

Ruce by mély byt drzeny v klidné, uvolnéné poloze, kdy horni ¢ast paze je
rovnobézneé s trupem. Ruka drzici otéze by méla byt ohnuta v lokti tak, aby
tvofila linii od lokte k hubé koné. Volna ruka muze byt ohnuta a drzena stejné
jako ruka drzici otéZze nebo muze byt pusténa rovné dolu. Penalizovano bude
také nadmérné cukani volné ruky nebo jeji pfehnana ztuhlost. Jezdcovo
zapésti by mélo byt rovné a uvolnéné. Pést drzici otéze by méla byt direktné
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nad hruSkou nebo lehce pfed ni. Otéze by méli byt pfizpusobeny tak, aby mél
jezdec koné na lehkém kontaktu a vzdy by na ovladani koné mél stacCit lehky
pohyb zapésti. Nadmérné kratké nebo dlouhé otéze budou penalizovany.
Jezdcova hlava by méla byt drzena smérem nahoru, dopfedu a muZze byt lehce
ohnuta do sméru jizdy. Nadmérné vytacCeni hlavy do stfedu kruhu nebo
sklapéni hlavy bude penalizovano.

Jezdec by se nemél mackat na jezdce vedle néj, ale radéji ho objet vnittkem
arény (plati pro pleasurovou ¢ast). U couvani na sténé by mél vzdy couvat
smérem do stfedu arény.

Vzhled koné:

Kondice a celkovy zdravotni stav koné by mél byt hodnocen. KiiA by mél
vypadat fyzicky zdatny a mél by mit vahu, ktera je vhodna pro jeho stavbu.
Kan, ktery pusobi mrzuté, otupéle, letargicky, vyhuble, vyCerpané nebo
nadmeérné unavené by mél byt penalizovan podle zavaznosti. Vybaveni by
mélo koni spravné sedét a mélo by byt upravené, Cisté a v dobrém stavu.

Vykon:

Jezdec by mél ulohu predvadét presné, precizné, hladce a s rozumnou mirou
pohotovosti. NavySeni rychlosti provedeni prvkl zveda jejich uroven obtiznosti,
nicméne presnost a preciznost by nemély byt pro rychlost obétovany. Jezdci,
ktefi pfedvedou ulohu lenivé a nechaji své koné se hybat bez adekvatniho
sebrani, kadence a hbitosti budou penalizovani. Koné by meéli vSechny
manévry provést ochotné, svizné a bez vahani s minimalnimi pomuckami.
Nadmérné opravovani, trénovani koné v zavodé nebo zameérné tyrani koné
bude vést k diskvalifikaci.

Kan by mél jit rovné, volné a s nalezitou kadenci pro dany chod. Pfechody by
mély byt jemné a pohotové (jak v uloze, tak v pleasurové €asti). Hlava a krk
koné by mély na rovné €are rovné a v oblouku lehce zahnuté po sméru jizdy.
Kruhy by mély byt kulaté a predvedeny ve vhodné rychlosti, misté a velikosti
tak, jak je vyzadovano v uloze. Kontra cval by mél byt predveden hladce a beze
zmeény v kadenci nebo délce stopy. (Pokud neni jinak specifikovano v uloze)
Zastaveni by mélo byt rovné, Ctvercové, pohotové a hladké. Kin si béhem
zastaveni zachovava rovnou pozici téla. Couvani by mélo byt jemné a ochotné.
Obraty by méli byt uhlazené a plynulé. U obratu kolem zadi by se kirn mél
otaCet okolo vnitfni zadni nohy a prekracovat pfednimi. Rollback je zastaveni
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s oto¢kou o0 180 stupnu kolem zadnich nohou bez zavahani. Couvani béhem
obratll bude zavazné penalizovano.

PFi pfedvadéni sidepassu a ustupovani od holené by se mél kun prekracovat
zadnimi i pfednimi nohami. BEéhem sidepassu by mél kun udrZzovat své télo
rovné a pohybovat se narovnany bezprostiedné do pozadované strany. Pfi
ustupovani od holené by se mél kdn pohybovat dopfedu, do boku a v
diagonalnim smeéru. Jeho télo by mélo byt ohnuto na opacnou stranu nez na
kterou se pohybuje.

Jednoduchy nebo letmy preskok by mél byt proveden v pfesném poctu kroku
nebo/a v urCeném misté. Jednoduchy preskok je proveden pfechodem do
kroku nebo klusu na jeden az tfi kroky a naslednym nacvalanim. U letmého
preskoku by vedouci nohu méli zménit jak pfedni, tak zadni nohy soubézné.
(Pokud je preskok povinny prvek, mél by mit jezdec na vybér mezi letmym a
jednoduchym preskokem)

Hodnoceni:

Hodnoceni je na bazi od 0 do nekone¢na. 70 bodl pfedstavuje prumérny
vykon. Jednotlivé manévry budou hodnoceny od -3 do +3, kdy O pfedstavuje
manevr, ktery byl pfedveden korektné bez zadné urovné obtiznosti. K finalnimu
skére bude pfidano hodnoceni od 0 do +5 za celkovou formu a efektivnost.

Chyby:

- Chyby muzeme rozdélit na lehké, velké a zavazné. Rozhod¢&i rozhodne o
vhodném zarazeni chyby podle zavaznosti a Cetnosti vyskytu.

Tri bodové penalty (lehké chyby) zahrnuiji:
- Tuknuti nebo dotknuti se kuzelu.
- Pretoceni nebo nedotoceni obratu od Y5 do Va .

- Pferuseni chodu v kroku nebo klusu do dvou stop.

Péti bodové penalty (velké chyby) zahrnuiji:

- Spatna vedouci noha nebo pFeruseni chodu ve cvalu. (mimo opravu
vedouci nohy).

- Nepfedvedeni poZzadovaného chodu nebo nezastaveni do 3 metri od
ur¢eného mista.
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PferuSeni chodu v kroku nebo klusu na vice nez 2 stopy.

Ztrata tfmenu.

Hlava nesena moc nizko nebo moc vysoko, hlava nesena za kolmici.
Ocividné kontrolovani vedouci cvalové nohy pohledem dold.

Podrazka, ktera se nedotyka tfrmenu v jakémkoliv chodu (v€etné couvani).

Deseti bodové penalty (zavazné) - nevedou diskvalifikaci, ale kazdy
jezdec se zavaznou chybou, by mél byt umistén az za jezdcem, ktery se
zavazné chyby nedopustil:

Ztrata otéze.

Uziti kterékoliv ruky za uCelem vyvolani strachu béhem ulohy nebo pfi
praci na sténé.

Drzeni se sedla nebo hrusky.

PouZziti ostruh pred podbfiSnikem.

OcCividna neposlusnost zahrnujici kopani, vyhazovani, vzpinani a
zastavovani.

Off Pattern — jezdci s OP se umisti za vSemi jezdci, ktefi ulohu zajeli
korektné

Zkazeni predepsané ulohy - projeti ze Spatné strany kuzele, shozeni
kuzele, nepfedvedeni pozadovaného prvku nebo chodu béhem ulohy,
pfetoCeni nebo nedotoceni obratu o vice nez 1/4.

Provedeni pfekazek v jiném poradi nez v urCeném.
Selhani vybaveni, které zpozd'uje dokoncCeni ulohy.

Nadmérné nebo opakované dotykani se koné.

Diskvalifikace:

Nevhodna vystroj koné, jezdce, chybéjici nebo Spatné viditelné startovni
Cislo.

Agresivni chovani vici koni nebo jinému soutézicimu.

Vzhled koné, ktery pusobi mrzuté, otupéle, letargicky, vyhuble nebo
prespfilisS unavené.
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- Kulhani koné, vyskyt krve na koni, hrubé zachazeni ke koni, nesportovni
chovani vudi soutézicim nebo urazeni rozhodciho.

- Nepfiméfené opravovani nebo trénovani koné béhem tridy.

- Pad koné nebo jezdce.

- Spatné drzené otéze (viz. Levely).

- Projeti prekazkami jinak nez v pfedureném poradi.

- Ocividné vzdani soutéze jezdcem.

= Vyjeti mimo pfedurCené hranice arény.

- Pad koné nebo jezdce.

e) Showmanship at Halter

Obleceni:
Pfedvadéjici by mél mit na sobé vhodné westernové obleceni (jiz podrobné;ji

popsano viz Vystroj a ObleCeni). Vyjimkou jsou ostruhy, chinksy a chapsy,
které jsou do tfidy Showmanship at Halter zakazané.

Popis tridy:

Tfida bude hodnocena strikiné dle schopnosti predvadéjiciho predveést
svého koné v sérii manévra. Tyto manévry by mély byt pfedvedeny precizné,
hladce, plynule a velky duraz je kladen na rovnovahu, funkénost a obecnou
korektnost pozice téla.

Uloha by méla byt vyvéSena s dostatenym predstihem, aby si soutéZici
mohli pohodIné ulohu projit a zhodnaotit.

Pribéh tridy:
RozhodCi mUze soutézici pozadat o hromadny nastup do arény nebo muze
pozadovat vstup jedincl postupné a jejich opétovné opusténi arény.

Nasledujici manévry jsou prijatelné:
= Vedeni koné v kroku nebo klusu.
- Zastaveni.

- Obraty 0 90,180,270 nebo 360 stupiu. Také jsou povoleny jakékoliv
kombinace obratu a jejich pocty.
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- Rovné couvani nebo couvani do oblouku

- Rozhod¢i musi po kazdém soutézicim vyZadovat ¢tvercové sestaveni
pro inspekci béhem tfidy.

Vzhled predvadéjiciho:
Vzhled predvadéjiciho by mél byt uhlazeny, Cisty a mélo by byt pouzito vhodné
obleceni.

Vzhled Koné:

Kin by mél vypadat v kondici a dobfe pfipraven. Srst koné by méla byt Cista a
vykartaCovana. Hfiva a ocas by mély byt Cisté a nezacuchané. Hfiva muze byt
zapletena nebo zagumickovana, ale neni to nutnosti. Je pfijatelné vyholit hfivu,
ale je nutné ponechat kstici a ohon na kohoutku. Koné také mohou mit
vyholené misto na uzdecku, zastfizené dlouhé chlupy na hlavé a v uSich, ale
neni to povinné. Kopyta by méla byt fadné upravena a ostrouhana a pokud je
karn okovan, méli by mu podkovy spravné sedét. Kopyta musi byt €ista a mohou
byt obarvena na ¢erno, hnédo nebo prihlednym lakem. Vybaveni by mélo
radné sedét, byt upravené, Cisté a v dobré kondici.

Vykon:

Predvadéjici by mél byt pfipraveny, sebevédomy, sluSny a neustale pUsobit
jako sportovec. Dokud tfida neskonCi, musi predvadéjici neustale koné
pfedvadét a opravovat jeho chyby.

Predvadéjici musi byt na levé strané koné, drzet voditko v pravé ruce blizko u
fetizku (ale nikdy nesmi drzet pfimo fetizek) a zbytek voditka smotany v levé
ruce. PfebyteCné voditko by nemélo byt tésné smotano nebo tazeno po zemi.
Pokud je kun pfedvadén na fetizku, mél by fetizek prochazet koni pod bradou.
Predvadéjicim neni povoleno umistit Fetizek, jakkoliv do huby nebo pres nos
koné. Vedeni, couvani, obraty a zahajeni inspekce by mélo vzdy byt provadéno
z levé strany koné a nikdy by se predvadéjici nemél vyskytovat primo pred
koném.

Zastaveni by mélo byt rovné, jemné a reaktivni. Té€lo koné zustava béhem
celého prvku narovnané.

Pfi couvani by mél prevadéjici stat celem proti koni. Kih by mél couvat ochotné
a okamzité s hlavou, krkem a télem, které odpovida sméru couvani.

Pfi pfedvadéni  obratu by mél soutézici stat kolmo na koné a kan by se mél

pohybovat smérem od néj. U obratd, které jsou vétSi nez 90 stupfiti by mél ki
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toCit na pravé nebo levé zadni noze (pivotni noze) a prekraCovat prednimi.
Obraty doleva nejsou povoleny.

Kan by mél svizné srovnat vSechny nohy ¢tvercové pod sebe. Predvadéjici
nemusi prestavovat koné, ktery zastavi jizZ srovnany. Pfedvadéjici by mél stat
pod lehkym uhlem na koné a srovnavat nohy pouze jemnymi pohyby voditka a
nikdy by nemél opustit hlavu koné. Predvadeéjici by nemél nikdy stat pfimo pred
koném, dotykat se ho nebo mu viditelné ukazuje télem, kterou nohou ma hybat.
Po soutézicim je vyzadovano pouzivani Ctvrtinové metody pfi prechazeni
béhem inspekce. Pfedvadéjici musi stale zachovavat bezpeénou pozici, jak
sam pro sebe, tak pro rozhodcCiho. Pozice predvadéjici by neméla nikdy
zavazet rozhodCimu ve vyhledu na koné a méla by pfedvadéjicimu umoznovat
mit staly prfehled nad pozici rozhodCiho. Kdyz nastane line up nemél by se
soutézici mackat na ostatni soutézici. Pfi pohyby v inspekci by mél zachovavat
stejnou pozici a vzdalenost na praveé i levé strané.

Hodnoceni:

Hodnoceni je na bazi od 0 do nekone¢na. 70 bodl pfedstavuje prumérny
vykon. Jednotlivé manévry jsou hodnoceny v intervalu od -3 do +3 po pul
bodech (-3 - velmi Spatné, 0 - korektni, +3 - vynikajici). K finalnimu skoére budou
pricteny body od 0 do +5 za celkovou formu a efektivitu.

Chyby:
Chyby muzZeme rozdélit na lehké, velké a zavazné. Rozhod¢i rozhodne o
vhodném zarazeni chyby v souvislosti se zavaznosti a Cetnosti vyskytu chyby.

Tri bodové penalty (lehké chyby) zahrnuji:

- PreruSeni chodu v kroku nebo klusu na méné nez dvé stopy.
- PretoCeni nebo nedotoCeni obratu o 1/8.

- Dotknuti se nebo tuknuti do kuzelu.

- Posunuti pivotni nohy.

- Zvednuti pivotni nohy a jeji opétovné polozeni na stejné misto béhem
obratu.

- Zvednuti nohy a jeji opétovneé polozeni na stejné misto pfi inspekci.

Péti bodové penalty (velké chyby) zahrnuiji:
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- Nepfedvedeni chodu, manévru nebo nezastaveni 3 metry od urCeného
mista.

- Preruseni chodu v kroku nebo klusu na vice nez dvé stopy.
- Vyskyt kuZele mezi soutézicim a koném.

- Kun, ktery béhem inspekce vystoupi ze sestaveni.

- Znacné vystoupeni z obratu pivotni nohou.

- Pfeto¢eni nebo nedotoCeni obratu od s do Va

- Kan, ktery si béhem inspekce hovi nohou nebo zadi.

Deseti bodové penalty (zavazné chyby) - nevedou k diskvalifikaci, ale
kazdy soutézici se zavaznou chybou by se mél umistit za vSemi, ktefi se
zavazné chyby nedopustili:

- Pfedvadéjici nema pozadovanou pozici béhem inspekce

- Predvadéjici, ktery se dotyka nohou koné nebo mu do nich kope béhem
sestaveni.

- Stani pfimo pred koném.
- Ztrata voditka, drzeni fetizku.

- Zavazna neposlusnost, ktera zahrnuje napf. : kousani, hrabani, vzpinani
se, kopani a opakované obihani predvadegjiciho.

- Kan, ktery velmi vyrazné vystupuje z obratu nebo vystoupi a pfeslapne
vice nez jednou.

Off Pattern — predvadéjici s OP se umisti za vSemi predvadéjicimi, kteri
ulohu zajeli korektné
Zkazeni predepsané ulohy.

- Nikdy nepfedvedeni vyZzadovaného prvku.
- PretoCeni nebo nedotoCeni obratu o vice nez V4
- Provedeni prekazek v jiném poradi nez v urCeném.

- Vedeni nebo couvani na Spatné strané koné. Vedeni a couvani by mélo
byt provadéno z levé strany koné.

- Selhani vybaveni, které zpozduje dokonceni ulohy.

- Nadmérné nebo opakované dotykani se koné.
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- Nevstupovani, vystupovani nebo obchazeni prekazky jinym zplsobem,
nez je popsano, véetné prevraceni o vice nez 14 otacky.

- Nedodrzeni spravneé trasy pohybu mezi prekazkami.
- Selhani dokoncit pfekazku (upusténi branky a jeji opétovné nezvednuti).

- Treti odmitnuti, vzepreni nebo vyhnuti se prekazce uhnutim nebo
odcouvanim pres celou arénu.

Diskvalifikace:

- Nevhodna vystroj koné, jezdce, chybéjici nebo Spatné viditelné startovni
Cislo.

- Vzhled koné, ktery pusobi mrzuté, otupéle, letargicky, vyhuble nebo
prespfiliS unaveneé.

- Kulhani koné, vyskyt krve na koni, hrubé zachazeni ke koni, nesportovni
chovani vadi soutézicim nebo urazeni rozhodc¢iho.

- Pad koné nebo soutéziciho.

- Projeti prekazkami jinak nez v pfedureném poradi.

- Ocividné vzdani soutéze soutézicim.

= Vyjeti mimo predurCené hranice arény, uték koné apod.

- Nepfimérfené opravovani nebo trénovani koné béhem tfidy.

- Ocividné vzdani soutéze predvadeéjicim.

- Vyjeti mimo predurCené hranice arény.

- Pad koné nebo predvadéjiciho.

= Agresivni chovani vaci koni nebo jinému soutézZicimu.

f) Hunt Seat Equitation

Vybaveni
Anglické vybaveni (viz pravidla Vystroj a Obleceni).

Equitation:

Hunt Seat Equitation je hodnocen na zakladé jezdcovo schopnosti pfedvest
rizné manévry v harmonii se svym koném. Komunikace mezi koném a
jezdcem by méla byt nenapadna, pouze pomoci nepatrnych pomucek a

pobidek. Equitation je hodnocen i na zakladé efektu jezdce na koné.
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Uloha:

Je nafizeno, aby rozhodCi zverejnil ulohy alesporfi hodinu pfed startem tfidy.
Uloha by méla byt navrzena tak, aby ji vétSina jezdct predvedla v rozumném
Casovem useku (pod 60 sekund). VSechny ulohy musi obsahovat krok, klus a
cval (neplati pro Level 1). Kadence a rytmus koni v uloze by méli byt totozné s
kadenci a rytmem béhem praci na sténé. Jakékoliv bodové shody budou
rozhodnuty podle uvazeni rozhodcCiho.

Prubéh tridy:

Bez ohledu na postup tfidy musi byt vzdy ur€eno startovni pofadi soutézicich.
Soutézici mohou bud vstupovat jednotlivé do arény nebo mohou vstoupit
vSichni najednou a postupné predvadét své ulohy. Cela tfida nebo pouze
vysoce umisténi mohou byt pozadani o praci po sténé alespon v jednom
sméru. Kdekoliv béhem ulohy musi byt vyZzadovan krok, klus, cval (neplati pro
Level 1) i couvani. Ulohy mohou byt sloZeny z jakykoliv nasledujicich prvka:
Skupina jedna: krok, pracovni klus, prodlouzeny klus, lehky klus, cval (neplati
pro Level 1), klus, osmiCky, zastaveni, couvani, sidepass, pfesednuti (zména
diagonaly).

Skupina dvé: serpentyna (v klusu nebo cvalu), Obrat kolem zadi nebo predni
nohy, ustupovani od holené, letmy nebo jednoduchy pfeskok (neplati pro Level
1). (Pokud je preskok vyzadovanym prvkem, mél by mit pfedvadéjici na vybér
mezi jednoduchym a letmym preskokem).

Skupina tfi: cval nebo lehky cval (neplati pro Level 1) na rovné linii nebo
oblouku, osmi¢ky v kontracvalu, nakopnuti nebo upusténi tfmend bez
zastaveni, nasednuti a sesednuti.

Obrat kolem predni nohy doprava je plnén pohybem zadi doleva.

Obrat kolem pfedni nohy doleva je plnén pohybem zadi doprava.

Pokud je po prfedvadéjicich pozadovana jizda bez tfrmenl, mohou je jezdci
nechat volné nebo je pfekfizit pfes kohoutek.

Zakladni pozice:

Pfi nasedani si jezdec vezme otéze do levé ruky a opre ji o kohoutek. Pravou
rukou si pfidrzi tfrmenovy femen a polozi levou nohu do tfmenu a nasedne. P¥i
sesedani muZze jezdec bud seskocit nebo se sklouznout, ale jezdec by mél vzit
v potaz svou vahu.
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Ruce by mély byt na urovni kohoutku (lehce nad a pfed nim), lehce od sebe
tak, aby tvofrily rovnou linii od korfiské huby po lokty predvadéjiciho, palce by
méli byt natoCeny cca 30 stupit dovnitf. Styl drzeni otézi neni pfedepsany a
zbytek otézi mize byt pfehozen na libovolnou stranu krku.

Jezdcovy o€i by mély smérfovat dopfedu, jeho ramena by méla byt vzadu, paty
doll a Spicky by mély byt v takovém uhlu, ktery nejlépe vyhovuje stavbé jezdce.
Ve tfrmenu by mélo byt bfisko chodidla.

Krok. Krok by mél byt ¢tyrdoby chod s jezdcem, ktery ma jemnou nasledujici
ruku a sedi v dobré vertikalni pozici.

Lehky klus. Na osmice v klusu lze demonstrovat pfesednuti (zména
diagonaly). Na levé diagonale by mél jezdec sedét v sedle ve chvili, kdy je leva
predni noha na zemi. Na pravé diagonale by mél jezdec sedét v sedle ve chvili,
kdy je prava pfedni noha na zemi. Pokud jezdec krouZzi po sméru hodinovych
ruCiCek, bude na levé diagonale. Pokud jezdec krouzi proti sméru hodinovych
ruCiCek, bude na pravé diagonale. Trup by mél byt lehce naklonén pred kolmici
tézisté (zhruba 20 stupnil - lehky pfedklon).

Pracovni klus a cval. V pracovnim klusu je trup naklonén velmi lehce pred
kolmici. V pracovnim cvalu by mél byt naklonén nepatrné vic pfed kolmici nez
v klusu. Cim se zkréti stopa koné&, tim vic vzpfimeny by mél byt sed jezdce.
Honebni sed. Panev by méla byt dopfedu, ale stale uvolnéna. Tento sed
zveda vahu jezdce ze zad koné a pfemistuje ji do jezdcovych nohou. V této
pozici mistem kontaktu mezi jezdcem a koném jsou jezdcovi nohy. Ruce by
mély byt vepfedu nad krkem, ale nemély by byt opfené o krk koné.

Lehky cval. Trojdoby prodlouzZeny cval, ktery je pfedvadén v honebnim sedu.
Nohy jsou pevné na stranach koné mezitim, co je sed zdviZzen ze sedla. V
lehkém cvalu se naklon jezdce odviji od rychlosti cvalu, pficemz standardni
naklon jezdce je zhruba 30 stupiu pred kolmici.

Hodnoceni:

Hodnoceni je na bazi od 0 do nekone¢na. 70 bodl predstavuje prumérny
vykon. Jednotlivé manévry jsou hodnoceny v intervalu od -3 do +3 po pul
bodech (-3 - velmi Spatné, 0 - korektni, +3 - vynikajici). K finalnimu skére budou
pricteny body od 0 do +5 za celkovou formu a efektivitu.

Chyby:
Chyby mohou byt rozdéleny na lehké, velké a zavazné. Rozhod¢&i rozhodne o
vhodném zafazeni chyby v souvislosti se zavaznosti a Cetnosti vyskytu chyby.
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TFi bodové penalty (lehké chyby) zahrnuiji:

Preruseni chodu v kroku nebo klusu na méné nez dvé stopy.
PretoCeni nebo nedotoceni obratu od 7& do V4 .
Dotek nebo tuknuti do kuzelu.

Vysedani na Spatnou nohu na meéné nez 2 stopy.

bodové penalty (velké chyby) zahrnuiji:

Nepfedvedeni daného chodu, manévru, zastaveni do 3 metrd od
ur¢eného mista.

Vysedani na Spatnou nohu na vice nez 2 stopy.

Spatna vedouci noha nebo vypadnuti z chodu ve cvalu (mimo opravu
Spatné vedouci nohy)

Uplna ztrata kontaktu na ot&zi mezi hubou koné& a rukou jezdce.
Preruseni chodu v kroku nebo klusu na vice nez 2 stopy.
Ztrata tfmenu.

Hlava nesena nadmérné vysoko, nadmérné nizko nebo hlava nesena za
kolmici. (Muze vyvolavat dojem, zZe je kin zastraseny.)

Ocividna kontrola vedouci nohy nebo diagonaly pohledem dola.

Desetibodové penalty (zavazné) - nevedou k diskvalifikaci, ale kazdy
soutézici se zavaznou chybou by se mél umistit za vSemi, ktefi se
zavazné chyby nedopustili:

Ztrata otéezi.

Uziti kterékoliv ruky za ucCelem vyvolani strachu nebo respektu béhem
ulohy.

Drzeni se sedla.

Pouziti ostruh nebo bi€e pfed podbfiSnikem.

Ocividna neposlusnost zahrnujici kopani, hrabani, vyhazovani a vzpinani
se.

Off Pattern — jezdci s OP se umisti za vS8emi jezdci, ktefi ulohu zajeli
korektné
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- Zkazeni predepsané ulohy - projeti ze Spatné strany kuzele, shozeni
kuzele, nepfedvedeni pozadovaného prvku nebo chodu béhem ulohy,
pfetoCeni nebo nedotoceni obratu o vice nez 1/4.

- Provedeni pfekazek v jiném poradi nez v urCeném.
- Selhani vybaveni, které zpozd'uje dokoné&eni ulohy.

- Nadmeérné nebo opakované dotykani se koné.

Diskvalifikace:

- Nepfiméfené opravovani nebo trénovani koné béhem tridy.

- Pad koné nebo jezdce.

- Spatné drzené otéze (viz. Levely).

- Nevhodna vystroj koné, jezdce, chybéjici nebo Spatné viditelné startovni
Cislo.

- Agresivni chovani vuci koni nebo jinému soutézicimu.

- Vzhled koné, ktery pusobi mrzuté, otupéle, letargicky, vyhuble nebo
prespfiliS unaveneé.

- Kulhani koné, vyskyt krve na koni, hrubé zachazeni ke koni, nesportovni
chovani vadi soutézicim nebo urazeni rozhodc¢iho.

- Projeti pfekazkami jinak nez v pfedureném pofadi.OCividné vzdani
soutéze jezdcem.

= Vyjeti mimo pfedurcené hranice arény.

g) Hunter Under Saddle

Pohyb za ucelem lovit. Hunter Under Saddle koné by méli byt vhodni k lovu.,
Méli by se hybat v dlouhych a zaramovanych stopach, které dokazi lehce
prodlouZit, aby pokryly vice prostoru (jako kdyby bézeli za loveckymi psy). Tato
tfida bude hodnocena na zakladé vykonu, kondice a vhodnosti na hon, jak zde
bylo jiz popsano.Tito koné by se také méli hybat pfirozené a vnimavé. Duraz
by mél byt kladen na chovani, pohyb a pfistup koné. Koné na hunter by se méli
hybat s dlouhymi nizkymi kroky, které dokazou s lehkosti a klidem jednoduse
protahnout, aby zabiraly vétSi prostor, pficemz je pohyb stale volné plujici a
ma fadnou kadenci. K velkému zohlednéni je také kvalita pohybu a
konzistentni projev. Kan by mél béhem tfidy pusobit rozzafené&, pohotove,
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poslusné a mél by jemné reagovat na pobidky predvadéjiciho, ktery pouziva
nohy a lehky kontakt na otézich. BEhem pfechodl by koné méli byt vnimavi a
jemni. Pfi Zadosti o prodlouzeny chod by nemélo dojit ke zméné plynulosti
pohybu. Hlava koné by se méla nachazet lehce pred nebo na kolmici. Koné by
méli byt provozné spolehlivi.

Prabéh tridy:

Koné jsou k predvadéni pod sedlem, ne na skakani.

Koné budou pfedvadéni v kroku, klusu a cvalu na obé strany. Méli byli couvat
s lehkosti a klidné stat.

Zména smeéru muze byt provedena v kroku nebo klusu, podle rozhodnuti
rozhodcCiho. Lehky kontakt s hubou je béhem zmény doporucovan.

Rozhod¢&i ma pravo vyZadovat prodlouzeni kroku, klusu nebo cvalu na jednu
nebo obé strany.

PFi couvani musi koné vzdy couvat smérem do stfedu arény. RozhodCi mize
vyzadovat couvani z kroku nebo klusu, ale nikdy nesmi vyZzadovat couvani z
prodlouzeného klusu, cvalu a prodlouzeného cvalu

Hunter Under Saddle chody:

Krok

Spatny krok Tento ki ma nerovnomérné tempo a nema &tyfdobou kadenci.
Mlze vypadat roboticky, pochodovat nebo se kin neustale zastavuje a
rozchazi. Muze vypadat nervozné, zastrasené nebo mit zatazené svaly, které
davaji dojem, Ze se kun boji jit dopfedu. Mlize oCekavat naklusani nebo
poklusavat. Naopak také muze vypadat utlumenég, unudénég, tahnout nohy,
ztracet rytmus a nema Zadnou plynulost pohybu.

Primérny krok. Tento ki ma ¢tyfdoby chod, vyrovnanou horni linii a vypada
klidné. Maze v nékterych chvilich lehce zpomalit, ale stale si zachovava
dopfedny pohyb. Jeho télo je rovné a nechybi mu kadence a rytmus. Obecné
prumérny je korektni s primérnym chovanim.

Dobry krok. Tento kann ma ¢tyfdoby chod, vyrovnanou a stabilni horni linii,
klidné chovani a vypada spokojené a vnimavé. Zachovava si stejny rytmus,
plynulost, kadenci a pohybuje se rovné na jemném kontaktu. Jeho ramena maji
velky rozsah pohybu, jde od zadi a jeho nohy pfi pohybu zUstavaji blizko zemé.

Klus
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Extrémné Spatny klus. Tento kan neni schopen predvést dvoudoby chod a
vypada velmi nesvuj v jeho snhaze tento chod predvést. Jeho pohyb nema
zadnou plynulost ani rovnovahu a pUlsobi velmi nepohodiné na jezdéni. Jeho
hlezna mohou byt slaba, coz zpusobuje ztratu dopfedného pohybu, kadence a
rytmu. Tento chod také muze mit ki, ktery zlobi a je neochotny Fadné proveést
tento chod, tudiz vykonava nepfijatelny pohyb.

Velmi §patny klus. Tento kih ma nerovnomérnou kadenci nebo je neochotny
jit dopfedu. Pravdépodobné nema vyrovnany pohyb a stabilni horni linii. Tento
kifn m0ze vypadat uspéchané, drncavé a nervozné. Nervozita se mulze
vyznacovat velmi staZzenymi svaly. MUzZe byt na pfili§ volné otézi, ktera
nedostava koné do potfebného sebrani nebo muze byt kan tézky na predek.
Muze také pokryvat vice prostoru zvétSenim poctu krokd a zmenSenim jejich
delky misto pozadovaného prodlouzeni stopy.

Spatny klus. Tento kdih ma primérny pohyb, ale vykazuje negativni
charakteristiky ve svém vykonu. Napf. mizZe vypadat znudéné, nestastné nebo
znechucené.

Korektni nebo priimérny klus. Tento kifi ma dvoudoby diagonalni chod, pfi
kterém soubézné v jeden moment na zem dopada prava zadni noha a leva
predni. Poté stejny pohyb vykonaji leva zadni a prava prfedni. Na ziskani
hodnoceni “praimé&rny” a vyse MUSI mit kdann pravy dvoudoby chod. Ma
vyrovnanou horni linii, klidny a spokojeny vzhled. Hybe se na lehkém kontaktu
poslusné dopredu.

Dobry klus. Tento koA ma pramérny pohyb, ale vykazuje pozitivni
charakteristiky ve svém projevu. Napf. ma skvélé reakce, chovani, usi dopfedu
a pusobi spokojené.

Velmi dobry klus. Tento kan se konstantné hybe s dobrym rytmem, kadenci,
vyrovnanou horni linii a jeho chod je dvoudoby. Zaroven vypada velmi klidné a
pohodiné na jezdéni. Ma dobry dopfedny chod, ktery je vyrovnany a
energicky.Oproti koni s vybornym klusem nepracuje tolik od zadi, jeho ramena
nemaiji tak velky rozsah pohybu a nema tak dlouhou stopu. Muze lehce ohybat
kolena, ale je oCividné stale jemny a klidny. Vypada velmi pozorné, klidné,
spokojené a stale pracuje na lehkém kontaktu.

Vynikajici klus. Pohyb tohoto koné& pulsobi nenamahavé a efektivné.
Zakulacenim svych zad vyuziva horni linii, aby skvéle pracoval od zadi a
vytvofil tak napéti, avSak stale zustava jemny a pod kontrolou. Jeho kroky jsou
nejvétsi moznou velikosti jeho stopy a pokryvaji velké mnozstvi prostoru, ale
stale zlstavaji velmi blizko zemé. Neohyba se v kolenou a jeho ramena
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vyuzivaji plny rozsah pohybu, diky ¢emuz pak jeho kopyto muze opticky
dopadat Spic¢kou napfed. (Samoziejmé kopyto dopada na zem plose). Jeho
plné vyuzivani zadi dovoluje jeho zadnim noham doSlapovanim do stopy
pfednich nohou, ¢im dosahuje nejdelSi mozné stopy. Tento kun je naprosto v
rovnovaze, ma vyrovnanou horni linii, rovhomérny rytmus a kadenci. Ma
vynikajici chovani, reakce a pusobi stastné a klidné. Zaroven je po celou tfidu
predvadén na stalém jemném kontaktu.

Prodlouzeni klus

Spatny prodlouzeny klus. Tento kiif nikdy nezvétsi velikost svoji stopy, ale
pouze kluSe rychleji. MUze také pusobit téZce na jezdéni.

Primérny prodlouzeny klus. Tento kun pfi pozadani o prodlouzeni klusu
zvySi své tempo a stale plsobi ladné a jednodusSe na vysedavani.

Dobry prodlouzeny klus. Tento kan pfi pozadani o prodlouzeni zfetelné
protahne svou stopu a své tempo zvySi pouze lehce, tim padem je vice
vSestranny.Tento ki bez velké namahy predvadi prodlouzeny klus hladce a
plynule.

Cval

Extrémné Spatny cval. Kin nema tfidoby chod a postrada veskerou kadenci,
rytmus a rovnovahu. Neni sladén s jezdcem a vypada velmi nepohodiné na
jezdéni. Tento kan muze zlobit nebo je neochoten provést dany chod, coz
muze vést k této kvalité chodu.

Velmi §patny cval. Tento kin mize vyvolavat domnéni, Ze ma tfidoby chod,
ale chybi mu sebe vznos. PrfiCinou této plochosti mohou byt nezapojena zada
nebo nedostatec¢né vyuzivani zadi. Pokud ma kuan slabsi hlezna, muize
nespravné balancovat ze zadnich nohou, coz vede k tézkosti na prednich
nohach. Koni také mize chybét dopfedny pohyb, hladkost pohybu a konstantni
rychlost. Také muze pfehnané pouzivat a ohybat kolena, kvuli Spatnému
pohybu ramen. Kontakt otézi muze byt nedostateCny k fadnému sebrani, kun
muze pusobit nervozné nebo zrychlovat a zkracovat krok.

Spatny cval. Tento kdii ma primérny pohyb, ale vykazuje negativni
charakteristiky ve svém vykonu. Sklebeni se, nespravné drzeni horni linie,
extrémné unaveny kun atp.

Korektni nebo primérny cval. Tento kiih ma trojdoby cval s vyrovnanou horni
linii a pohodinym pohybem. Toto je norma cvalu, proto MUSI byt tfidoby, aby
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mohl byt povazovan za alespon primérny nebo korektni. Je pfedvadén na
lehkém kontaktu, vnima sveho jezdce, vypada klidné a ma spokojeny vyraz.
Dobry cval. Tento kinn ma prumérny pohyb, ale vykazuje pozitivni
charakteristiky ve svém vykonu.Ma prfijemny vyraz, je konstantni a jeho
chovani je skvélé.

Velmi dobry cval. Tento kun se pohybuje vice se stylem, ucelem a silnéji nez
prumérny kun. Pohyb silné podporuje od zadi, ale pfitom jeho chod zUstava
hladky. Muze lehce ohybat sva kolena nebo nemit tak dlouhou stopu jako
vyborny kun, ale stale zachovava stabilni horni linii, klidny vzhled, korektnost
a vypada pohodIné na jezdéni. Ma pfijemny vyraz, vnima svého jezdce a je
pfedvadén na lehkém kontaktu.

Vyborny cval. Tento kan vyuziva svoji horni linii k zakulaceni zad, zapojeni
zadnich nohou a vytvofeni impulzu a napéti ve svém pohybu. Jeho pohyb je
stejné silny a dopfedny na pfednich i zadnich nohach. Zaroven pfi pohybu
neohyba sva kolena. Jeho pohyb pusobi velmi nenamahavé a snadné, pficemz
zUstava pod naprostou kontrolou jezdce a reaguje na jeho pobidky. Svoji vahu
rovhomeérné roprostfiva mezi pfedni a zadni nohy. Vyvolava pocit, ze by pfi
pozadani velmi jednoduSe natahl stopu a pfedved| nadherny lehky cval. Projev
tohoto koné je pfijemny, jeho udi jsou dopfedu a kUi vypada spokojené,
uvolnéné a sebevédome.

Chyby (k ohodnoceni podle zavaznosti):

- Rychlé, kratké nebo vertikalni kroky.

- Spatna vedouci noha nebo vysedani na $patnou diagonalu.

- PfreruSeni chodu.

- Nadmérna rychlost v jakémkoliv chodu.

- NedostateCna rychlost v jakémkoliv chodu, ztrata dopredného pohybu.
- Nepredvedeni poZzadovaného chodu.

- Hlava nesena moc vysoko nebo moc nizko.

Diskvalifikace:
- Nevhodna vystroj koné, jezdce, chybéjici nebo Spatné viditelna startovni
Cisla.

= Agresivni chovani vuci koni, rozhod¢imu nebo jinému soutézZicimu.
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- Vzhled koné, ktery pusobi mrzuté, otupéle, letargicky, vyhuble nebo
prespfilis unavené.

- Kulhani koné, vyskyt krve na koni.

- Nepfimérfené opravovani nebo trénovani koné béhem tfidy.

- Pad koné nebo jezdce.

- Nebezpelny kontakt s jinym koném (napf. kopani, nacouvani).

- Spatné drzené otéze (viz. Levely).

- PouZziti nepovoleného vybaveni.

- OCividné vzdani soutéze pfedvadéjicim.

- Uték koné& z arény (ze strachu, stresu atp.).

- Nekontrolovany pohyb koné jezdcem v aréné.

h) Hunter Hack

Povinny je odév pro anglické discipliny.

Kuan je pfedveden v kroku, klusu i cvalu na obé ruce a mélo by byt pozadovano
prekonani alespon dvou prekazek ve vysce 60-90cm. Skoky mohou byt
vzdaleny minimalné 11m.

Tfida je hodnocena na zakladé rovnomérného honackého tempa, chovani
koné, najezdu na skok a stylu skakani. Faze skakani je hodnocena skokova
Cast budou hodnoceny jako pracovni honebni ¢ast. Koné jsou hodnoceni ze
70% za prekonavani prekazek a 30% za praci na sténe.

Hodnoceni:

Koné budou hodnoceni od 0 do 100 a 70 se bude povazovat za pramérné.

a. 90-100 - Vynikajici jedinec a dobry pohyblivy jedinec, ktery skace celou
ulohu s kadenci, rovhovahou a stylem.

b. 80-89 - Dobry jedinec, ktery skace vSechny prekazky pomérné dobfe nebo
vynikajici jedinec, ktery se dopusti jedné nebo dvou drobnych chyb.

c. 70-79 — Pramérny jedinec, slusny pohyb, ktery nedéla zadné vazné chyby,
ale chybi mu stylova kadence a dobra rovnovaha koné skokovych kvalit nebo
dobry jedinec, ktery déla nékolik drobnych chyb.

d. 60-69 — Jedinec se Spatnym pohybem, ktery déla drobné chyby; kfiZzuje ve
cvalu, slusny nebo prumérny pohyb, ktery shodi jednu nebo dvé prekazky,

ale nedopusti se zadné vétsi chyby nebo neposlusnosti.
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e. 50-59: Kun, ktery se dopusti jedné velké chyby, odmitnuti, pferuseni
chodu, preskoceni ve cvalu.

f. 30-49: Kan, ktery se dopusti dvou nebo vice velkych chyb, v€etné prednich
nebo zadnich srazeni a odmitnuti, nebo skokl zpusobem, ktery jinak
ohrozZuje koné a/nebo jezdce.

g. 10-29: Kun, ktery se vyhne vylouceni, ale skace tak nebezpecnym
zplusobem, ze brani vyS§Simu skore.

Kazdy prvek se hodnoti v ¥2 bodovych krocich od -1 do +17%, kde -1%%
oznacuje extrémné Spatnou kvalitu provedeni skoku a +17%2 oznaCuje
vynikajici kvalitu skoku. ,,0“ bude povazovano za ,pramérny“, bezpecny,
spravny skok.

Penalizace:

Zasazeni skoku 1 bod za kazdé zasazeni
Kfizovani ve cvalu mezi skoky 1 bod za kazdy krok v ramci linie
KfiZzovani ve cvalu pfi praci na sténé 1 bod za kazdy krok v ramci linie
Klepnuti o skok 3 body za kazdé klepnuti
Mimo vedeni za linii 3 body
Vymeéna (posledni 2 kroky prfed skokem) 3 body za kazdy skok
Prudky klep o zabradli (téméf srazeni pfekazky) 5 bod
Pfidani kroku 5 bod
Cval v klusu 5 bodl za kazdy cvalovy krok
Zastaveni nebo vyhnuti prekazky 5 bodu
Svéseni kolen 5 bodu za kazdy skok
Placnuti pfednimi nohami 5 bodU
Spadnuti na vSechny Ctyfi nebo vykopnuti 5-10 bodu
Svéseni jedné nohy 10 bodu
Pouziti bice 10 bodU
Skok vpred/vlevo za sebe (dle nebezpeci) 10-20 bodu
Spatna diagonala 10 bod(i
Shozeni prekazky 20 bodu
Klus mezi skoky 20 bodu
Odmitnuti skoku 30 bodu
Vzpinani 30 bodu
Upusténi otéze 30 bodu
Ztrata tfrmenu 30 bodu
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Off Pattern —jezdci s OP umistény za vSemi jezdci bez OP, bez ohledu na
skore:

Tfeti neposlusnoat — zahrnuje kteroukoliv z téchto situaci: odmitnuti,
zastaveni, vybéhnuti z linie nebo kruh navic.

Vyboceni z drahy.

Zkazeni predepsané ulohy - projeti ze Spatné strany nepredvedeni
pozadovaného prvku nebo chodu béhem ulohy.

Provedeni pfekazek v jiném pofadi nez v uréeném.
Selhani vybaveni, které zpozduje dokonceni ulohy.

Nadmérné nebo opakované dotykani se koné.

Diskvalifikace:

)

PreskoCeni pfekazky pred jejim opétovnym nastavenim.

Uték koné z vyznageného prostoru arény.

Nevhodna vystroj koné, jezdce, chybéjici nebo Spatné viditelné startovni
Cislo.

Agresivni chovani vaci koni nebo jinému soutézicimu.

Vzhled koné, ktery pusobi mrzuté, otupéle, letargicky, vyhuble nebo
prespfiliS unavené.

Kulhani koné, vyskyt krve na koni, hrubé zachazeni ke koni, nesportovni
chovani vici soutézicim nebo urazeni rozhodciho.

Nepfiméfené opravovani nebo trénovani koné béhem tfidy.

Pad koné nebo jezdce.

Spatné drzené otéZe, pouziti nepovoleného vybaveni (viz. Levely).
Nepfimérfené opravovani nebo trénovani koné béhem tfidy.

Pad koné nebo jezdce.

Ocividné vzdani soutéze jezdcem.
Projeti prekazkami jinak nez v pfedureném poradi.

Ranch Rail Pleasure
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Tato tfida je vypisovana jako tfida na sténach. AvSak nebude penalizovano
odjizdéni od stény za ucelem lepSiho pfedvedeni ranCovnich a prodlouzenych
chodl. Ma za ukol provéfit schopnost koné tésit jezdce pfi jeho vyuziti pfi praci.
Tato tfida ma reflektovat ochotu pfi vyhovéni pozadavkim jezdce, demonstraci
univerzalnosti, postoj a pohyb ran€ovniho koné. Kun by mél byt dostate¢né
uvolnény, klidny a mél by drzet pravidelnost ve vdech chodech. Kur by mél byt
veden na relativné povolené otézi s lehkym kontaktem bez nutnosti napinani.
KUn by mél byt soustfedény na své reakce vuci jezdci a reagovat na pozadavky
na zménu chodu v&as, jemné a korektné. Kan by mél byt jemny na udidlo a
produktivni na kontaktu. Idealni rancovni kan by mél mit pfirozené neseni hlavy
ve vSech chodech. Pohyb ve vSech chodech by mél simulovat potfebu zdolani
dlouhych distanci, klidné a lehce tak jako ran€ovni pracovni kifi. Tato tfida ma
ukazat schopnost koné pracovat v tempu vpfed, stale pod kontrolou jezdce.
Ocenény je lehky kontakt, kan by vSak nemél byt predvadén plné sebrany.
Veskeré ochota koné reagovat na pozadované manévry a kvalita pohybu by
mély byt hlavnimi ukazateli této tridy.

Chody:

Krok. Krok je pfirozeny, plochy, ¢tyfdoby. Chod je rytmicky a svym pohybem
pokryva velké mnozstvi zemé. Stejné jako v ostatnich chodech by mél kin
drzet pfirozenou horni linii nebo ji mit mirné vyvySenou a mél by mit jasny a
pozorny vyraz.

Klus. Klus je pfirozeny dvoudoby chod demonstrujici vyraznéjsi pohyb vpred,
nez klasicky westernovy klus. Mélo by dojit ke znaénému prodlouzeni chodu a
k vétSimu pokryti mista. Kan by se mél pohybovat s pfirozenou horni linii tak,
jako by chtél na ranci obsahnout co nejvice prostoru.

Prodlouzeny klus. Zfetelné prodlouzeni klusu.

Cval. Tridoby chod. Cval by mél byt uvolnény a klidny s pfirozenym pohybem
vpred.

Prodlouzeny cval. Prodlouzeny cval neni zavod, ale mélo by se jednat o
zfetelné prodlouzeni chodu. Mélo by dojit k pfedvedeni zrychleni pracovniho
pohybu vpfed. Kan by si mél zachovat pfirozenou horni linii s pozornym a
jasnym vyrazem

Soucasti této tfidy je i hodnoceni plynulosti pfechodl. Kun by mél byt nejprve
shromazdén z prodlouZeného klusu nez nacvala. Pfechod z prodlouzeného
cvalu do klusu je pfechod do pracovniho klusu, nikoliv do prodlouzeného.
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Koné, ktefi svuj klidny pfechod pfedvedou do tfi krokd od vydani pokyna by
méli byt Iépe hodnoceni. Kun, ktery pfed pfechodem do klusu zastavi bude
penalizovan. RozhodCi hodnoti dobfe koné, ktefi jsou jezdéni tak, ze reaguiji
na pobidky. Pobidky by nemély byt znatelné a koné& by méli reagovat klidné a
neznatelné.

Kazdy krok koné by mél byt pod kontrolou. Ti nejlepsi koné jsou ochotni nechat
se vést bez jakéhokoliv odporu a vahani. Jakykoliv samovolny pohyb koné je
povazovan za nedostatek kontroly.

Penalty:

PriliS pomaly chod.

PFiliS na otézi.

Vypadnuti z ramce.

Preruseni kroku nebo klusu na méné nez 2 stopy.
Preruseni kroku nebo klusu na vice nez 2 kroky.
Pferuseni cvalu.

Cval na Spatnou nohu.

Zahozene otéze.

Kfizovani vice nez 2 kroky.

Klus vice nez tfi kroky pfi pokusu o nacvalani.
Neposlusnost (kopani, kousani, vyhazovani..).
Vyrazné pobidky a nebo opravovani.

Pobidky nohou pfed podbfiSnikem.

Vyuziti druhé ruky k vytvareni tlaku a nebo k pochvale.

Vzhled jezdce a vzhled koné:

Rancovni obleCeni a vybaveni by mélo byt Cisté a vhodné predvedeni ve
tfide. Je doporuceno pracovni vybaveni.

Zadny lesk na kopyta ani barvy.
Z&dna Uprava ani zapleteni hfivy, Zadné prodlouZeni ocasu.
Nedoporucuje se zastfihovani chlupt v usich.

Zastfihovani chlupt na bradé a dlouhych chlupu je povoleno.
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- Nemélo by byt Iépe hodnoceno vybaveni se stfibrem nad klasickym
pracovnim vybavenim. NedoporucCuji se uzdecky ani sedla se stfibrem.

- Je povoleno pouZziti poprsniho femene a zadniho podbfiSniku.
- Musi byt pouZzit podbradni feminek nebo fetizek

- Je povoleno vysedavat v prodlouzeném klusu.

Diskvalifikace:

- Ut&k koné z vyznageného prostoru arény.

- Nevhodna vystroj koné, jezdce, chybéjici nebo Spatné viditelna startovni
Cisla.

= Agresivni chovani vici koni, rozhod€imu nebo jinému soutézZicimu.

- Vzhled koné, ktery pusobi mrzuté, otupéle, letargicky, vyhuble nebo
prespfiliS unaveneé.

- Kulhani koné, vyskyt krve na koni.

- Nepfiméfené opravovani nebo trénovani koné béhem tfidy.

- Pad koné nebo jezdce.

- Spatné drzené otéze (viz. Levely).

- Pouziti nepovoleného vybaveni.

- NebezpecCny kontakt s jinym koném (napf. kopani, nacouvani, aj.)

- OCcCividné vzdani soutéze predvadéjicim.

- Nekontrolovany pohyb koné jezdcem v aréné.

j) Ranch Riding

Cilem této tfidy je provéfit westernového koné a jeho ochotu a potéSeni pfi
jeho vyuziti jako ,dopravniho prostfedku“ mezi jednotlivymi ranCovnimi ukoly.
Kan by mél odrazet vSestrannost, obraz a celkové vyuziti ran€ovniho koné jako
je tomu mimo zavodni arénu. Kan by mél byt dobfe vycviceny, uvolnény,
meékky, klidny a ochotny pfi kazdém kroku. ldealni kuf by mél mit chut jit vpred
a ochotu prodlouzit krok ve vSech chodech. Kuhn muzZe byt pfedveden na
lehkém kontaktu, ale i na relativné volnéjSich otézich bez vyzadovani jakékoliv
zdrZenlivosti, nemél by byt ale pfedvadén na uplné volnych zahozenych
otézich. Celkové chovani ranCovniho koné je takové, ze predvadi vCas

v8echny prechody, kvalita a pfesnost chodld jsou primarnim hodnoticim
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hlediskem. Kar by mél mit vzhled ran€ovniho koné pfi kazdém ukolu a to od
hlavy az po ocas.

Prubéh tridy:

Kazdy kun bude pfedveden samostatné na predepsané uloze a bude
hodnocen na stupnici od 0-100 s tim, Ze 70 znamena pramérny vykon.
Povinné predvedeni zahrnuje krok, klus a cval na obé ruce. Dale prodlouzeny
klus a cval alespon na jednu ruku a stejné tak zastaveni a couvani.

Tfi volitelné prvky mohou zahrnovat side pass, otoCku o 360° nebo vice,
preskok (letmy nebo jednoduchy), krok, klus nebo cval pfes kavaletu(y), nebo
kombinaci cviku, které jsou odlvodnitelné pro rancovniho koné.

Prvky musi byt sepsany do jedné kombinace a schvalené rozhodCim

Celkova kadence a chody by mély byt stejné, jako u popsanych westernovych
chodu (zde je odkaz na dalSi ¢lanek v americkych pravidlech) s dlrazem na
pohyb vpred, plynulost a vyuziti povrchu.

Tfida je bez ¢asoveého limitu.

Je mozné vyuzit jeden z péti standardnich patterntd. MizZe byt ale sepsan
vlastni pfi dodrzeni povinnych manévru a 3 volitelnych.

Vzhled koné:

Zadny lesk na kopyta

Nezaplétana ani nebobankovana hfiva a Zzadné umélé pri¢esky do ocasu
Nedoporucuje se trim vnitfku usi

Je povolené vystfihani natylniku, trim nad kopyty a ostfihani nehodicich se
dlouhych chlupt

Stfibrné doplnky nepatfi k ranovnimu odévu. Nedoporucéuje se Zadné stfibro
na sedle ani uzdéni.

Je doporucen poprsni fremen a zadni podbfisSnik.

Koné mohou byt prfedvedeni na stihle, bosalu nebo pace. Lomena uditka,
rozdvojené licnice a kombinace bosalu a paky jsou povoleny.

Délené otéze musi byt pouzity se vSemi druhy uzdéni. Vyjimkou je romal v
kombinaci s pakou. Spojené otéze nejsou povoleny s vyjimkou otézi romalu a
nebo mecate s upevnujici otézi od udidla nebo bosalu. Podbradni feminek je
vyZzadovan k pace. Reminek nebo Fetizek musi byt alespori 1,26 cm Siroky a
musi lezet naplocho smérem k hubé koné. Nejsou povoleny dratové podbradni
feminky bez ohledu na polstrovani. Mezi zakazané vybaveni patfi tie-downy,
obnosky, snéhulaky, mechanické hackamore a rychlostkarské poprsni femeny.
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Penalty:
Soutézici by mél byt penalizovan 1 bodem, pokud:

Je pfilis§ pomaly
Je kun za kolmici
Kan je mimo ramec

Preruseni chodu v kroku nebo klusu na 2 a méné kroku

Soutézici by mél byt penalizovan 3 body, pokud:

Pferuseni kroku nebo klusu na 2 a vice kroku

PreruSeni cvalu

Cval na Spatnou nohu nebo kfizovani

Zahozené nebo vypadlé otéze

Vazné poruseni prekazky

Cval na Spatnou nohu nebo kfizovani po vyZadované zméné cvalu vice
nez dva kroky, klus vice nez tfi kroky pfi jednoduché zméné cvalu

Soutézici by mél byt penalizovan 5 body, pokud:

Vyrazna neposlusnost (kopani, kousani, vyhazovani...)

Jakékoliv odmitnuti

Off Pattern — jezdci s OP umistény za vSemi jezdci bez OP, bez ohledu na
skore:

Vyboceni z drahy.

Zkazeni predepsané ulohy - projeti ze Spatné strany, vynechani, pridani
nebo nedokonceni pozadovaného manévru nebo chodu béhem ulohy.

Selhani vybaveni, které zpozduje dokonc€eni ulohy.
Nadmeérné nebo opakované dotykani se koné.

Opakovana zjevna neposlusnost.

Diskvalifikace:

Nevhodna vystroj koné, jezdce, chybéjici nebo Spatné viditelna startovni
Cisla.
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= Agresivni chovani vuci koni, rozhod¢imu nebo jinému soutézZicimu.

- Vzhled koné, ktery pusobi mrzuté, otupéle, letargicky, vyhuble nebo
prespfilis unavené.

- Kulhani koné, vyskyt krve na koni.

- Nepfiméfené opravovani nebo trénovani koné béhem tridy.

- Pad koné nebo jezdce.

- Nebezpeclny kontakt s jinym koném (napf. kopani, nacouvani).

- Spatné drzené otéze (viz. Levely).

- Pouziti nepovoleného vybaveni.

- OCcividné vzdani soutéze predvadéjicim.

- Uték koné& z arény (ze strachu, stresu atp.).

- Nekontrolovany pohyb koné jezdcem v aréné.

k) Ranch Trail

Tato disciplina ma za cil provéfit schopnost koné vyrovnat se se situacemi,
které jej mohou potkat pfi jizdé mezi jednotlivymi ukoly, které se obvykle
vyskytuji pfi kazdodenni praci na ranci. Jezdecka dvojice je posuzovana dle
spravnosti provedeni, efektivity a pfesnosti ulohy, se kterou jednotlivé prekazky
prekonava, a dle pfistupu a chovani koné. Pfi posuzovani je kladen ddraz na
dobre prijezdéného, ochotného a dobfe vychovaného kone, ktery se spravné
v uloze pohybuje a pfekonava ji. Idealni kan pro ranch trail by mél mit pfi
kazdém manévru pfirozeny vzhled ranCovniho koné od hlavy az po ocas.
Prekazky musi byt postaveny tak, aby nepredstavovaly riziko pro jezdce nebo
kone.

Mozné prekazky:

Jizda pres prekazky na zemi (pfirodni kavalety jsou povinné): Je mozno
pozadovat krok, klus nebo cval, ale pfes jednu pfekazku lze pozadovat jen
jeden chod.

Krok pfes prekazku: Krok pfes maximalné 4 kavalety (maximalné 25,4 cm
vysoké), vzdalenych od sebe 66 az 76,2 cm. Utvar mdze byt rovny, zahnuty,
klikaty nebo pfizvednuty.

65z 87



Klus pres prekazku: Klus pfes maximalné 4 kavalety (maximalné 25,4 cm
vysoke). Vzdalenost mezi kavaletami nebo kladami by méla byt 91,4 cm —
106,7 cm. Utvar mGze byt rovny, zahnuty, klikaty nebo pfizvednuty.

Cval prfes prekazku: Cval pfes maximalné 4 kavalety (maximalné 25,4 cm
vysoké). Vzdalenost mezi kavaletami by méla byt 1,8 m az 2,1 m. Utvar maze
byt rovny, zahnuty, klikaty nebo pfizvednuty. Nesmé&ji byt pouzity vice nez dvé
kavalety za sebou.

Otevreni, projeti_a zavieni pevné kfidlové brank: PouZijte branku, ktera
nemuze ohrozit jezdce ani koné a vyzaduje minimalni side-pass.

Jizda pres dfevény mustek: Mlstek musi byt stabilni, bezpeCny a pfekonavan
pouze krokem. Tézka preklizka, lezici naplocho na zemi, je pfijatelnou
nahradou za mustek. Doporu¢ena minimaini Sifka je 91,4 cm, minimaini délka
1,8 m.

Couvani prekazkou: Rozmér prekazky pro couvani musi byt alespon 71,1 cm.
Pokud jsou pfizvednuty, pak je vyzadovana vzdalenost 76,2 cm. Couvani skrz
a kolem alespori tfi znacek. Couvani do L, V, U nebo rovné nebo podobny tvar,
ktery muze byt pfizvednut do maximalni vySe 61 cm.

Side-pass (bocni chod nad prekazkou): Jakykoli predmét jakékoli délky, ktery
je bezpecny, mize byt pouzit za u€elem predvedeni reakce koné na pobidku
nohou. Pfizvednuté side-pass pfekazky nesmi byt vyssi nez 30,5 cm.

Tahnuti bremene: POUZE pro kategorii open a amatér. Nesmi se pouzit ve
tridé mladez. Tahnuti bfemene muze byt kompletni osmicka a miuze zacit
jakymkoli smérem. Soutézici musi mit lano obtoCené kolem hrusky sedla
(polovicni nebo plné dally) po celou dobu tahnuti bfemene. PIné dally
znamena, ze lano je obtoCeno 1,5x kolem hrusky sedla, zepfedu dozadu (ne
zezadu dopfedu). Polovi¢ni dally znamena, Ze laso je obtoCeno ze tfi Ctvrtin
kolem hrusky sedla, zepfedu dozadu (ne zezadu dopredu).

Je mozno pouzit takové volitelné prekazky, se kterymi je mozno se setkat pfi
kazdodenni praci na ranci. Volitelné prekazky je mozno vybrat z nasledujiciho
seznamu (je mozno zvolit i jiné prekazky):

- skok, jehoz stfedova vySka bude mezi 35,6 cm a 63,5 cm,

- pouze Ziva nebo vycpana zvirata, ktera se bézné vyskytuji ve venkovnim
prostredi,

mohou byt pouZzita, ovSem nesmi byt pouZzita za uc€elem vystraseni koni,

- pfeneseni pfedmétu z jedné Casti kolbisté na druhou,

- vybrani a vloZeni dokumentl do postovni schranky,
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- klus mezi kuzely ve vzdalenosti minimalné 1,6 m od sebe,
- projizdéni pfirodnich pfikopu nebo vyjizdéni naspu,

- roztoCeni lasa nebo hazeni lasa na dummy hlava telete,
- vstup a vystup z prekazky,

- obléknuti plasténky nebo kabatu,

- stani pfi nasedani ze stupinku,

- prichod vodni pfekazkou,

- otevreni branky pésky,

- zvednuti nohou koni,

- pruchod kfovim,

- ground tie: odloZeni koné (pouta na nohy jsou povolena),
- vedeni koné v klusu.

Bodovani

VSechny jizdy zaCinaji vstupem do soutézniho kolbisté a vSechny chyby jiz od
té chvile podléhaji pfislusné penalizaci (napfiklad dvé ruce na pace, pouZiti
kterékoli ruky k zastraseni nebo pochvaleni atd.)

Jezdec muze vynechat jakoukoli pfekazku; to ovSem bude mit za nasledek
nedodrzZeni ulohy (,off pattern”. OP) a startovni dvojice se nesmi umistit pred
ostatnimi, ktefi jizdu dokoncili spravné. Rozhod¢&i mize po tfech odmitnutich
anebo z bezpeénostnich divodu kdykoli pozadat o to, aby startovni dvojice
presla k dalSi pfekaZzce.

Pozitivné budou hodnoceny startovni dvojice, které prekonavaji prekazky
spravné a efektivné. Koné by méli byt pozitivné ohodnoceni za projeveni
pozornosti na prekazach a schopnost projizdét ulohou, pokud to prekazky
Kvalita pohybu a kadence by mély byt soucasti skére za jednotlivy manévr pfi
hodnoceni prekazky.

Bodové hodnoceni je od 0 do 100, pficemz 70 bodu je povazovano za
primérné. V kazdém manévru budou koni pfi¢teny nebo odecteny body za
provedeni a mohou byt odecCteny penalizace. Kazdy manévr je hodnocen body
za provedeni od + 1 %2 po — 1 %, kde -1 2 znamena mimoradné Spatné, -1
velmi Spatné, - 72 Spatné, 0 korektni provedeni, + 72 dobré, + 1 velmi dobré a
+ 1 % vynikajici provedeni. Hodnoceni manévru je nezavislé na penalizaci.
Rovnéz bude hodnocen pfirozeny vzhled ranCovniho koné, a to body od + 1 %%
do-17%.
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Hodnoceni manévrl a udéleni penalt probiha oddélené. Nasledujici penalty
budou udéleny za kazdy vyskyt a budou odecteny od vysledného skére:

Penalta 1 (trestny) bod:

a) Za kolmici (za kazdy manévr)

b) KUn je rozpadly z poZzadovaného ramce (za kazdy manévr)

c) Kazdy dotek, kousnuti nebo Slapnuti na kavaletu, kuzel, rostlinu nebo
jakoukoli Cast prekazky

d) Nespravny chod nebo preruseni chodu v kroku a klusu na dva plné kroky a
meéne

e) Obé zadni nebo pfedni nohy spolecné v prostoru pro jeden krok v kroku
nebo klusu

f) PfeskoCeni pfes nebo nevstoupeni do pozadovaného mista

g) ,Split pole”: kavaleta mezi pfednima nebo zadnima nohama koné pfi cvalu

h) Nespravny pocet kroku, pokud je uréen

1) Jeden az dva kroky pfi nasedani/sesedani nebo pfi odlozeni koné&, kromé
preneseni vahy

]) Nespravna cvalova noha na dva cvalové skoky a méné.

Penalta 3 (trestné) body:

a) Nespravna cvalova noha na vice nez dva cvalové skoky

b) P¥ilis provéSené otéze

c) PreruSeni chodu ve cvalu kromé opravy nespravné cvalové nohy
d) PreruSeni chodu v kroku nebo klusu na vice nez dva (2) plné kroky
e) Tri az Ctyfi kroky pfi nasedani/sesedani nebo pfi odlozeni koné

f) Klus na vice nez tfi plné kroky pfi nacvalani ze zastaveni nebo z kroku nebo
pfi vycvalani z rollbacku

g) Shozeni nebo prevrzeni nebo vyznamné poruseni prekazky

h) Vystoupeni nebo sestoupeni jednou nohou z prekazky

1) Vynechani nebo vyhnuti se ¢asti kavalety/pfekazky jednou nohou.

Penalta 5 (trestnych) bodu:

a) Pouziti ostruhy pfed podbfiSnikem

b) Zjevna neposlusnost

c) Pouziti kterékoli ruky k zastraseni

d) Vystoupeni nebo sestoupeni vice nez jednou nohou z pfekazky
e) Upusténi predmétu, ktery ma byt v uloze prenasen
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f) Prvni a druhé odmitnuti poslusnosti

g) Upusténi branky

h) Pét nebo vice krokl pfi nasedani/sesedani nebo pfi odlozeni koné

1) Vynechani nebo vyhnuti se Casti kavalety/pfekazky vice nez jednou nohou.

Off Pattern — jezdci s OP se umisti za vSemi jezdci, ktefi ulohu zajeli
korektné

a)

f)
¢))

h)

)

Uziti dvou rukou (krom vyjimek viz Vystroj a Levely), nebo zména vedouci
ruky na pace. Vyjimkou jsou pfipady, kdy je zména rukou nezbytna
(napfiklad prochazeni brankou, ale i v tomto pfipadé nesmi byt mezi
otéZemi vice jak jeden prst.).

Neprovedeni dally nebo neudrzeni dally.

Selhani dokondit pfekazku (neotevieni/neuzavieni branky, nedokonceni
branky).

Obrat, sidepass, couvani na Spatnou ruku/stranu.

Nikdy nepfedvedeni (neopraveni) spravné vedouci nohy, nebo
neprovedeni pozadovaného chodu.

Pfehnané nebo opakované dotykani se krku konég, za ucelem snizit hlavu.
Selhani vstoupit nebo opustit pfekazku. Projeti pfekazkou jinak nez bylo
dano (Zahrnuje pfetoceni obratu o 0,25).

Nedodrzeni trasy mezi prekazkami.

Tfeti odmitnuti, vzepfeni nebo vyhnuti se prekazce uhnutim nebo
odcouvanim pres celou arénu.

Selhani vybaveni, které vede k oddaleni dokonceni patternu.

Nula (0) - celkové skore za ulohu (diskvalifikace)

a) Projeti pfekazkami jinak nez v pfedurCeném poradi.

b) Zadny pokus o prekonani prekazky.

c) Kulhani koné, vyskyt krve na koni.

d) OcCividné vzdani soutéze jezdcem.

e) Vyjeti mimo pfedurCené hranice arény.

f) Pad koné nebo jezdce.

g) Uték koné predvadsjicimu.

h) Agresivni chovani vici koni, rozhod¢€imu nebo jinému soutézicimu.

1) Nepfiméfené opravovani, ohybani, couvani koné kdekoliv v patternu.
j) Spatné drzené otéZe (viz. Levely).
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) Longe Line

Ugelem pfedvadéni na lonzi je ukazat, Ze méa ki vhodny pohyb / chovani /
povahu na to, aby se stal zavodnim koném na jezdéni. Tim padem zamérem
této tfidy by mélo byt odménit:

Kvalitu pohybu

- Chovani, vyraz, pfistup koné.

- Stavbu odpovidajici k budoucimu sméru pfedvadéni. Kan by mél byt
hodnocen na zakladé jeho vhodnosti stat se zavodnim koném. Tato tfida
by méla definovat, co znamena byt “Western pleasure prospekt’ nebo
‘hunter under saddle prospekt.” Zaroven jelikoz se jedna o mladé koné,
neni od nich oéekavano chovani perfektniho hotového zavodniho koné,
ale pouze chovani nutné k dastojnému predvedeni rozhod¢imu.

Vybaveni:

Koné musi byt pfedvadéni na ohlavce, pfijatelné jsou zavodni halter ohlavky
nebo ohlavky obycCejné. Pro demonstraci lonZzovani je povoleno mit k ohlavce
pfipojenou pouze lonz. Lonz by neméla pfesahovat 10 metrl a méla by byt
pripnuta karabinou. Lonz musi volné vyset z ohlavky bez toho, aniz by se
jakkoliv dotykala koné. Je povoleno pouzivat lonZzovaci bi¢, ale predvadéjici
nesmi biCem koné ocCividné uhodit, za ucelem vyslani koné dopfedu nebo jeho
popohnani. Zadné jiné vybaveni neni povoleno b&hem lonZovaci &asti tfidy.
Mechanické nebo svinovaci lonZze nejsou povoleny. K provedeni inspekce je
mozné pouzit fetizek. Pfedvadéjici by neméli byt penalizovani za pouzivani
obycCejnych ohlavek nebo prostych lonzi a naopak by se show ohlavky a lonze
nemély zvyhodnovat. Do hodnoceni by mélo byt zahrnuto jen chovani, vzhled,
pohyb a zpUsob pfedvedeni. Typ vybaveni by v celkovém hodnoceni nemél byt
vubec zahrnut.

Obleceni:
Obleceni by mélo byt vhodné bud' na pfedvadéni western pleasure koné nebo
koné do anglickych tfid. Oble€eni musi byt Cisté, uhlazené a hezké.

Inspekce stavby koné se bude konat pfi vchodu do arény pfed zaCatkem
veSkerych lonzovacich Casti. Pri této inspekci bude rozhodCi posuzovat v
zavislosti na vhodnost koné se stat zavodnim koném (pfedvadénym pod
sedlem). RozhodcCi by neméli feSit osvaleni koné, ale spiSe jeho celkovy dojem,
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korektnost stavby a atletickou schopnost. Kazdy zufastnény jednotlivé
predstoupi na inspekci k zhodnoceni, poté rovné odkluse az po kuzel, kde
zatoCi a dokluSe az ke sténé, kde se podle pokynu ringstewarda zaradi podél
stény. Jakykoliv kun, ktery béhem klusové €asti pusobi Ze kulha, by mél byt ze
zavodu vyloucen.

Rozhod¢i budou mimo lonzovaci kruh. Pfedvadgjici vstoupi do mista ur¢eného
pro pfedvedeni a poCka na zvukovy signal k zahajeni. Pfi zaznéni signalu bude
pfedvadéjicimu odstartovana jeho minuta a pul (90 sekund) k pfedvedeni. Na
konci této minuty a pul zazni zvukovy signal oznamujici konec ¢asového
useku. Poradatelé maji moznost také zaradit zvukovy signal znacici polovinu
casu.

Pfedvadéjici jsou vedeni k tomu, aby vyuZzivali cely lonzovaci kruh (7,5 metru).

Chody koné:

Krok. Krok bude hodnocen na Skéle od -1 72 do +1 %2 . Kuh musi jit v kroku
dost dlouho na to, aby mél rozhod¢&i dostaCujici mnozstvi Casu na zhodnoceni
chodu.

Klus. Klus bude hodnocen na Skale od -3 do +3. Kun by mél na nejvétsim
mozném kruhu obklusat alespon pul kruhu na kazdou stranu.

Cval. Cval bude hodnocen na $kale od -3 do +3. Kun by mél obcvalat alespon
jeden plny kruh na obé strany.

Hodnoceni:

Kazdy hodnoceny prvek dostane skore, které bude pfi¢teno nebo odecteno od
70. Stavba, klus, cval a chovani bude hodnoceno nasledovné: +3 Vynikajici,
+2 Velmi dobré, +1 Dobré, 0 Korektni, -1 Spatné, -2 Velmi $patné, -3 Extrémné
Spatné. Krok a vyuziti kruhu bude hodnoceno nasledovné: +1 2 Vyborné, +1
Velmi dobré, + % Dobré, 0 Korektni, - % Spatné, -1 Velmi Spatné, - 1 %
Extrémné Spatné.

Chovani/Vyraz/Pfistup bude hodnoceno na $kale od -3 do +3 v obou smérech.
Koné budou penalizovani za zjevny vzhled pfepracovani, unavy, znechuceni
atp. Pfikladem tohoto chovani maze byt sklapéni usi, hazeni hlavou, mrskani
ocasem a nebo celkové otupély vzhled. Zaroven budou penalizovani za
nebezpetné chovani, napf. vyhazovani, vbéh do kruhu, odtazeni
predvadéjiciho nebo vzpinani se. DodateCné by podle zavaznosti mélo byt
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penalizovano nasledujici: Neumysiné dotCeni se koné bicem, kontra cval,
couvani a nepfimérené pobidky od pfedvadéjiciho.

Stavba koné bude hodnocena na Skale od -3 do +3. Rozhod¢i by mél zhodnotit,
zda je kan svou stavbou do budoucna vhodny do western pleasure nebo hunter
under saddle tfid. RozhodCi by se méli divat na celkovy dojem, rovnovahu,
korektnost stavby a atletickou schopnost.

Vyuziti kruhu. Rozhodci zvazi jak dobre i jak Spatné zavodni dvojice vyuzila
lonzovaci kruh. Na scoresheetu bude oddélena kolonka, do které se bude na
Skale od -1 2 do + 1 V2 zapisovat hodnoceni vyuziti kruhu.

- +% az +1 ' - kdn drzi konzistentni velikost a tvar kruhu s lehce
provésenou otézi. Otaci se podél obvodu kruhu.

- 0 - KUn je lehce nekonzistentni v drzeni tvaru a velikosti kruhu.

- -Yaaz -1 - Kuh je pfedvadén na kruhu jehoZ pramér je mensi nez 7,5
metru. Kun taha pfedvadéjiciho mimo kruh.

Penalty a diskvalifikace:

Péti bodové penalty (mohou byt udéleny v obou smérech):
- Predvedeni méné nez dvou koriskych délek v kroku.
- Pfedvedeni méné nez V. kruhu v klusu.

- Nepredvedeni alespon % kruhu ve cvalu na spravnou vedouci nohu.

Diskvalifikace:

Ocividné kulhani, ocividné biti koné bi¢em, pad koné (kun lezi na boku a
vSechny 4 nohy jsou stejnym smérem), kun se zamota do lonze, nepfedvedeni
vSech tfi chodu, uték koné&, nerespektovani rozhod¢&ich a nebo nepfedvedeni
korektniho odklusani do tfi pokusU, chybéjici startovni Cislo, Spatné pfipevnéné
startovni Cislo.

Pokud si kan lehce hraje s lonZzi nemélo by to byt penalizovano. Avsak
nadmeérné vyhazovani, prchani nebo neposlusnost penalizovana bude.

Po odstartovani tfidy mohou soutézZici, ktefi stale Cekaji na svuj start,
opracovavat pouze v kroku.
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m) Bareback Horsemanship

Disciplina bareback horsemanship je navrZzena k zhodnoceni schopnosti
predvadéjiciho predvést, s ohledem na svého koné, sérii manévrl
predepsanou rozhod¢im bez sedla. Pfedvedeni by mélo byt precizni a hladke,
ale zaroven predvedeno vyrovnané a sebevédomé. Zaroven by pozice téla
jezdce méla byt stabilni, vyrovnana, prakticka a v zasadé korektni. ldealni
horsemanshipova uloha je zajeta extrémné precizné, zatimco jezdec s koném
pracuji v naprostém souladu a provadi kazdy manévr za pomoci jemnych a
nenapadnych pomucek.

Je nafizeno, aby rozhodcCi zverejnil ulohy alespori hodinu pfed startem tfidy.
Pokud vSak rozhodCi potfebuje dodateCnou praci nékterych predvadéjicich,
aby rozhod| o finalnim pofadi, m(iZe pfipravit dodateénou tlohu pozdéji. Ulohy
by mély byt navrzeny tak, aby otestovali horsemanovu schopnost. Jakékoliv
bodové shody budou rozhodnuty podle uvazeni rozhodciho.

Prabéh tridy:

Vsichni soutézici musi vstoupit do arény a poté pracuji samostatné nebo
budou soutézZici vstupovat do arény jednotlivé. Pokud pracuji samostatné je
nutné mit poradi. Predvadeéjici by méli byt instruovani, jak béhem ftfidy
postupovat. (Zda opousti arénu, srovnavaji se podeél stény atp.) Cela tfida nebo
pouze vysoce umisténi mohou byt pozadani o praci po sténé alespon v jednom
smeru.

Nasledujici prvky jsou pro tuto tfidu prijatelné: Krok, klus, prodlouzeny
klus, cval (neplati pro Level 1), prodlouzeny cval (neplati pro Level 1) na rovné
¢are, kruhu, kfivce, serpentyné nebo osmicce. Nebo kombinace téchto chodu
a manévrd. Couvani na rovné Care, oblouku. Obrat kolem zadi i pfednich
nohou. (zahrnuje i rollbacky). Sidepass, prekroky, ustupovani od holenég,
jednoduchy nebo letmy preskok, kontra cval nebo jakykoliv jiny prvek. Couvani
by mélo byt poZadovano v kazdé uloze. Rozhodci by v uloze nemél vyzadovat
nasedani/ sesedani.

Celkovy vzhled jezdce a koné:

Béhem tfidy bude hodnocen celkovy vzhled, sebevédomi, vyrovnanost a
pozice téla jezdce. Zaroven bude hodnocen i fyzicky vzhled koné.
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Vzhled jezdce:
Jezdec by na sobé mél mit vhodné westernové obleCeni, které bude Cisté a
upravene.

Pozice jezdce:

Pfedvadéjici by mél vypadat ve svém sedu pfirozené a mit vyrovnanou, funkéni
a korektni pozici téla bez ohledu na manévr nebo chod, ktery je pfedvadén.
Bé&hem prace na sténé i ulohy by mél mit silnou, bezpe€nou a spravnou pozici.
Zaroven by méla vrchni Cast téla byt vzdy vzpfimena. Predvadéjici by mél
sedét ve stfedu koriskych zad. Jeho nohy visi tak, ze vytvafi rovnou linii od
ucha, pfes stfed ramene, bok, kotnik az po patu. Paty by mély byt niz nez
Spicky, koleno mlze byt lehce ohnuto a lytko by mélo byt pfimo pod nim.
Zada predvadéjiciho by méla byt rovna, uvolnéna a pruzna. Pfehnané ztuhla
nebo prohla zada budou penalizovana. Ramena by méla byt dozadu a
vyrovnana. Predvadeéjici by mél drzet staly kontakt se zady koné od stfedu
rovnovahy az po vnitfni stranu stehna. Lehky kontakt by mél také byt od kolena
po lytko. Koleno by mélo sméfovat dopfedu a nemélo by se vzdalovat od koné
a vytvaret tak mezeru. Pokud budou jezdcovo nohy extrémné pfed nebo za
kolmici, bude za to penalizovan.Spicky by mély sméfovat rovné dopfedu nebo
mohou byt lehce vytoCeny ven. Zasluha bude pfipsana jezdcim, ktefi
zvladnout projet vSemi manévry s korektni pozici téla.

Ruce by mély byt drzeny v klidné, uvolnéné poloze, kdy horni ¢ast paze je
rovnobézne s trupem. Ruka drzici otéze by méla byt ohnuta v lokti tak, aby
tvofila linii od lokte k hubé koné. Volna ruka mize byt ohnuta a drzena stejné
jako ruka drzici otéZze nebo muze byt pusténa rovné dolu. Penalizovano bude
také nadmérné cukani volné ruky nebo jeji pfehnana ztuhlost. Jezdcovo
zapésti by mélo byt rovné a uvolnéné. Pést drzici otéZze by méla byt direktné
nad kohoutkem nebo lehce pfed nim. Otéze by méli byt pfizplsobeny tak, aby
mél jezdec koné na lehkém kontaktu a vzdy by na ovladani koné mél stacit
lehky pohyb zapésti. Nadmérné kratké nebo dlouhé otéze budou penalizovany.
Jezdcova hlava by méla byt drzena smérem nahoru, dopfedu a muZze byt lehce
ohnuta do sméru jizdy. Nadmérné vytaceni hlavy do stfedu kruhu nebo
sklapéni hlavy bude penalizovano.

Predvadéjici by se nemél mackat na prfedvadéjiciho vedle néj, ale radéji ho
objet vnitrtkem arény. (Pleasure Cast) U couvani na sténé by mél vzdy couvat
smérem do stfedu arény.
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Vzhled koné:

Kondice a celkovy zdravotni stav koné by mél byt hodnocen. Kii by mél
vypadat fyzicky zdatny a mél by mit vahu, ktera je vhodna pro jeho stavbu.
Kan, ktery pusobi mrzuté, otupéle, letargicky, vyhuble, vyCerpané nebo
nadmérné unavené by mél byt penalizovan podle zavaznosti. Vybaveni by
meélo koni spravné sedét a mélo by byt upravené, Cisté a v dobrém stavu.

Vykon:

Predvadeéjici by mél ulohu predvadét prfesné, precizné, hladce a s rozumnou
mirou pohotovosti. Navyseni rychlosti provedeni prvkl zveda jejich uroven
obtiznosti, nicméné pfesnost a preciznost by nemély byt pro rychlost
obétovany. Jezdci, ktefi pfedvedou ulohu lenivé a nechaji své koné se hybat
bez adekvatniho sebrani, kadence a hbitosti budou penalizovani. Koné by méli
v8echny manévry provést ochotné, svizné a bez vahani s minimalnimi
pomuckami.

Nadmérné opravovani, trénovani koné v zavodé nebo zamérné tyrani koné
bude vést k diskvalifikaci.

Kan by mél jit rovné, volné a s nalezitou kadenci pro dany chod. Pfechody by
méli byt jemné a pohotové (jak v uloze tak v pleasure Casti). Hlava a krk koné
by méli na rovné ¢are rovné a v oblouku lehce zahnuté po sméru jizdy. Kruhy
by mély byt kulaté a pfedvedy ve vhodné rychlosti, misté a velikosti tak, jak je
vyZzadovano v uloze. Kontra cval (neplati pro Level 1) by mél byt pfedveden
hladce a beze zmény v kadenci nebo délce stopy. (Pokud neni jinak
specifikovano v uloze)

Zastaveni by mélo byt rovné, Ctvercové, pohotové a hladké. Kin si béhem
zastaveni zachovava rovnou pozici téla. Couvani by mélo byt jemné a ochotné.
Obraty by méli byt uhlazené a plynulé. U obratu kolem zadi by se karn mél
otaCet okolo vnitfni zadni nohy a prekracovat pfednimi. Rollback je zastaveni
s oto¢kou 0 180 stupnu kolem zadnich nohou bez zavahani. Couvani béhem
obratl bude zavazné penalizovano.

Pfi pfedvadéni sidepassu a ustupovani od holené by se mél kun prekraCovat
zadnimi i pfednimi nohami. Béhem sidepassu by mél kun udrZzovat své télo
rovné a pohybovat se narovnany bezprostiedné do pozadované strany. Pfi
ustupovani od holené by se mél kan pohybovat dopfedu, do boku a v
diagonalnim sméru. Jeho télo by mélo byt ohnuto na opacnou stranu, nez na
kterou se pohybuije.
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Jednoduchy nebo letmy preskok (neplati pro Level 1) by mél byt proveden v
pfesném pocCtu krokd nebo/a v ureném misté. Jednoduchy pFeskok je
proveden pfechodem do kroku nebo klusu na jeden az tfi kroky a naslednym
nacvalanim. U letmého pfeskoku by vedouci nohu méli zmeénit jak pfedni tak
zadni nohy soubézné. (Pokud je pfeskok povinny prvek, mél by mit jezdec na
vybér mezi letmym a jednoduchym pfeskokem)

Hodnoceni:

Hodnoceni je na bazi od 0 do nekone¢na. 70 bodl predstavuje prumérny
vykon. Jednotlivé manévry budou hodnoceny od -3 do +3, kdy O predstavuje
manévr, ktery byl pfedveden korektné bez Zadné urovné obtiznosti. K finalnimu
skére bude pfidano hodnoceni od 0 do +5 za celkovou formu a efektivnost.

Chyby:
Chyby muzZeme rozdélit na lehké, velké a zavazné. Rozhod¢i rozhodne o
vhodném zarazeni chyby podle zavaznosti a Cetnosti vyskytu.

Tri bodové penalty (lehké chyby) zahrnuiji:
a) Tuknuti nebo dotknuti se kuzelu.
b) PretoCeni nebo nedoto€eni obratu od Y& do a .
c) PreruSeni chodu v kroku nebo klusu do dvou stop.

Péti bodové penalty (velké chyby) zahrnuiji:

a) Spatna vedouci noha nebo preruseni chodu ve cvalu. (mimo opravu
vedouci nohy)

b) Nepfredvedeni pozadovaného chodu nebo nezastaveni do 3 metri od
uréeného mista.

c) PreruSeni chodu v kroku nebo klusu na vice nez 2 stopy

d) Hlava nesena moc nizko nebo moc vysoko, hlava nesena za kolmici.

e) Ocividné kontrolovani vedouci cvalové nohy pohledem dolu.

Deseti bodové penalty (zavazné) - nevedou k diskvalifikaci, ale kazdy jezdec
se zavaznou chybou, by mél byt umistén az za jezdcem, ktery se zavazné
chyby nedopustil.
a) Ztrata otéze.
b) UzZiti kterékoliv ruky za ucelem vyvolani strachu béhem ulohy nebo pfi
praci na sténé.
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c) Drzeni se hfivy
d) OcCividna neposlusnost zahrnujici kopani, vyhazovani, vzpinani a
zastavovani.

Off Pattern — jezdci s OP se umisti za vSemi jezdci, ktefi ulohu zajeli
korektné

- Zkazeni predepsané ulohy - projeti ze Spatné strany kuzele, shozeni
kuzele, nepfedvedeni pozadovaného prvku nebo chodu béhem ulohy,
pfetoCeni nebo nedotoceni obratu o vice nez 1/4.

- Provedeni pfekazek v jiném poradi nez v urCeném.
- Selhani vybaveni, které zpozduje dokoncéeni ulohy.
- Nadmeérné nebo opakované dotykani se koné.

Diskvalifikace:

- Nevhodna vystroj koné, jezdce, chybéjici nebo Spatné viditelné startovni
Cislo.

- Agresivni chovani vuci koni nebo jinému soutézicimu.

- Kulhani koné, vyskyt krve na koni, hrubé zachazeni ke koni, nesportovni
chovani vudi soutézicim nebo urazeni rozhodciho.

- Nepfiméfené opravovani nebo trénovani koné béhem tfidy.

- Pad koné nebo jezdce.

- Spatné drzené otéze.

- Pouziti nepovoleného vybaveni.

- Nesportovni chovani.

- Spatné drzené otéze (viz. Levely).

- OCcividné vzdani soutéze jezdcem.

- Vyjeti mimo pfedurCené hranice arény.

n) Ranch In Hand Trail
Tato disciplina je navrZzena tak, aby bylo mozné demonstrovat partnersky vztah

mezi pfedvadéjicim a koném. Disciplina je pfedvadéna ze zemé, predvadéjici
vede koné.

Vystroj:
Halterova ohlavka s voditkem (je povolen fetizek), provazova ohlavka s
voditkem (délka ani material nejsou omezeny), nakréni femen nebo
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predvedeni koné ve volnosti. Jednotliva vybava je odstupriovana dle
narocnosti a bude bodové zohlednéno pfedvedeni na tézSim stupni vycviku.

Vybava:

Ve povolena tusSirka, clicker, pamisky - pomucky maji slouzit k dorozumivani s
koném, je zakazano uziti tuSirky ke korekci nebo trestu koné& béhem
predvedeni ulohy. TuSirkou je povoleno koni ukazovat a dotykat se ho. Je
zakazano ho udefit nebo naznacovat uder.

Jednotlivé prvky ulohy jsou navrzeny tak, aby provéfily partnersky vztah,
divéru a ochotu koné zdolavat prekazky. Nejsou jasné definovany prekazky -
pfi tvorbé ulohy musi byt bran didraz na bezpecnost a nesmi dojit ke zranéni
ani ohrozeni nikoho ze zucastnénych. Jsou povoleny predméty jako faborky,
praporky, krepovy papir, igelity, plastové lahve, prskavky (otevieny oher neni
z duvodu bezpecnosti povolen), plasté, plySaci, kvétiny, plachty apod. Je
povoleno vyuziti kavalet a trailovych prvka pro pfedvedeni ovladatelnosti koné.
Kan muaze byt do pfekazek i vysilan nebo naopak muize prfedvadét stani,
zatimco predvadsjici vykonava néjakou &innost. Uloha se sklada idealné z 4-
7 prvku, dle jejich naro€nosti a Casové potieby k absolvovani.

Pocet pokusti:
Kazdou prekazku ma jezdec moznost prekonat 2x. Pokud dojde k odmitnuti
koné prekazku absolvovat i na 2. pokus, pokracCuje soutézici k dalSi prekazce.

Chody:
Chody mohou byt vyZzadovany krok, klus i cval (Cval pouze pfi vyslani koné
do prekazky. Nebude vyZadovan v pozici, kdy je ki veden jezdcem).

Hodnoceni:

Jednotlivé prvky jsou hodnoceny 2 kritérii - dojmovymi body a penaltami.
Dojmové body zohlednuji ochotu, poslusnost a napojeni koné na
predvadéjiciho. Penalty jsou vyuzity v pfipadé, ze je pfekazka absolvovana
Spatnym zplUsobem, dojde k doteku koné s nékterym z pfedmétlt (pokud neni
dotek pfedepsan v uloze).

Hodnoceni bude probihat od 0 do nekoneéna, kdy 70 bodld oznacuje
prumérny vykon. Kazda prekazka obdrzi hodnoceni, které se pficte nebo

78z 87



odecte od 70 bodu a podléha penalizaci, ktera se odecte. Kazda prekazka
bude hodnocena nasledovné, v rozmezi od plus 172 do minus 1%2: -1%%
extrémné Spatné, -1 velmi Spatné, -2 Spatné, 0 spravné, +’2 dobré, +1 velmi
dobré, +1%2 vynikajici. Hodnoceni pfekazek se urCuje a hodnoti nezavisle na
trestnych bodech. Zapocet bude udélen konim, ktefi prekazky prekonaji Ciste,
hladce a ostrazité stylové a v rychlé reakci na pokyny predvadéjiciho.

Penalizace by mély byt za kazdy vyskyt hodnoceny takto:

Pal bod (1/2)

- Kazdy lehky zasah do klady, tyCe, kuzele, rostliny nebo prekazky.

Jeden bod (1)

- Kazdy zasah, kousnuti nebo Slapnuti na kladu, ty€, kuzel, rostlinu nebo
jakoukoli soucast prekazky.

- Nespravny nebo preruseny chod v kroku nebo klusu na dva nebo méné
krokad.

- Obé predni nebo zadni nohy v jednokrokovém prostoru nebo slotu.
- PfeskoCeni nebo nedosazeni pozadovaného prostoru.

- Nedosazeni spravnych kroku v klusu pfes kladové prekazky.

TFi body (3)
- Nespravny nebo pferuseny chod v kroku nebo klusu na vice nez 2 kroky.

- Shozeni vyvysSené tyCe, kuzele, sudu, rostliny nebo prekazky, nebo vazné
naruseni prekazky, pokud to neni zplisobeno ocasem.

- Vykro€eni mimo hranice prekazky, pad nebo skok z ni nebo z ni jednou
nohou, jakmile noha vstoupila do pfekazky; v€etné minuti jednoho prvku
prekazky na draze pohybu jednou nohou.

Pét bodu (5)
- Upusténi plasténky nebo predmétu, ktery je nutné nést v uloze.

- Prvni nebo druhé kumulativni odmitnuti, zastaveni se nebo vyhybani se
prekazce ustrasenim nebo couvanim.

- Pusténi branky nebo upusténi lanové branky.
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Pouziti kterékoli ruky k vyvolani strachu nebo pochvaly (lehky dotyk nebo
poklepani jednou rukou k nabadani koné pfi sidepassu je pfijatelny).

VykroCeni z prekazky, pad nebo seskok z ni nebo z ni s vice nez jednou
nohou poté, co noha vstoupila do prekazky; véetné minuti jednoho prvku
prekazky vice nez jednou nohou.

Zjevna neposlusnost (vCetné kousani, kopani, vzpirani nebo
nepfetrzitého krouzeni kolem prfedvadéjiciho).

Off Pattern — predvadéjici s OP se umisti za vSemi predvadeéjicimi, kteri
ulohu predvedli korektné

Provedeni pfekazek v jiném poradi nez v urCeném.

Zadny pokus o provedeni prekazky.

Neprokazani spravného chodu mezi prekazkami, jak je vyznaceno.
Obrat, sidepass, couvani na Spatnou ruku/stranu.

Vedeni nebo couvani na Spatné strané koné. Vedeni a couvani by mélo
byt provadéno z levé strany koneé.

Selhani vybaveni, které zpozduje dokoncCeni ulohy.
Nadmeérné nebo opakované dotykani se koné.

Nevstupovani, vystupovani nebo obchazeni prekazky jinym zplsobem,
nez je popsano, vcetné prevraceni o vice nez 14 otacky.

Nedodrzeni spravné trasy pohybu mezi prekazkami.

Selhani dokoncit prekazku (upusténi branky a jeji opétovné nezvednuti).

Nula (0) - celkové skore za ulohu (diskvalifikace)

Ocividné vzdani soutéze predvadeéjicim.

Vyjeti mimo pfedurCené hranice arény.

Uték koné predvadéjicimu.

Pad koné nebo predvadégjiciho.

Vzhled koné, ktery pusobi mrzuté, otupéle, letargicky, vyhuble nebo
prespfilisS unavené.

Kulhani koné, vyskyt krve na koni, hrubé zachazeni ke koni, nesportovni
chovani vici soutézicim nebo urazeni rozhodciho.
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= Agresivni chovani vuci koni, rozhod¢imu nebo jinému soutézZicimu.

- Nevhodna vystroj koné, jezdce, chybéjici nebo Spatné viditelné startovni
Cislo.

- Nepfiméfené opravovani, ohybani, couvani koné kdekoliv v patternu.

0) Reining

Tato disciplina neni vypisovana pro Mistrovstvi Ceské republiky SeeSee Cup.
Disciplina, ktera ma za cil demonstrovat atletické schopnosti koné ran¢ovniho
typu v soutézni aréné. Soutézni dvojice musi predveést pfedem urcenou ulohu
— Uloha pro kategorii Newbie i pro Open je pro celou sezénu stejna. Uloha pro
kategorii Open i Newbie obsahuje malé pomalé kruhy, velké rychlé kruhy,
letmé preskoky, rollbacky, sérii spin 0 360 stupnich na misté a dynamicka
klouzava zastaveni (sliding stop), ktera charakterizuji reiningového koné.
Jezdec musi mit kazdy pohyb koné pod kontrolou. Kazda soutézni dvojice
predvadi ulohu samostatné. VSichni koné jsou hodnoceni od okamziku vstupu
do arény. Jakakoli chyba pfed zahajenim ulohy bude odpovidajicim zpisobem
hodnocena. Nejlépe pfedvedeny kiar by mél ochotné nasledovat vedeni jezdce
a nechat se vést s malo nebo dokonce bez znatelnych pobidek a nechat se
plné ovladat. Kazdy pohyb koné bez jeho vlastni vile musi byt pokladan za
nedostatek v ovladani. VSechny odchylky od predepsané ulohy musi byt
pokladany za nedostatek nebo do€asnou ztratu kontroly a takovato chyba musi
byt zaznamenana sniZzenim bodového ohodnoceni dle zavaznosti odchylky.
Plusové body budou udélovany za plynulost, jemnost, schopnost, rychlost a
presnost provedeni pfedepsanych manévrl pfi pouziti kontrolované rychlosti.
Kazdy soutézici pfedvede vybranou ulohu sam a samostatné. Bodovani bude
zaloZzeno od 0 do nekonecna, pfiemz 70 bodu je primérny vykon. Body budou
pficteny nebo odedteny pro jednotlivé manévry nasledujicim zpusobem, od
plus 1 %2 po minus 1 72: - 1 %2 mimoradné Spatné - 1 velmi Spatné - %2 Spatné 0
korektni provedeni + %2 dobré + 1 velmi dobré + 1 %2 vynikajici. Hodnoceni
manévru je uréeno nezavisle na penalizaci.

Penalizace by mély byt za kazdy vyskyt hodnoceny takto:

Zapoceti nebo prfedvadéni kruht nebo osmicek na nespravnou cvalovou nohu
bude hodnoceno nasledovné: Pokazdé, kdy kan jde na nespravnou nohu, bude
jej rozhod¢i penalizovat 1 trestnym bodem. Penalizace za nespravnou nohu je
sCitatelna a rozhodci pfida 1 trestny bod za kazdou 1/4 obvodu kruhu, nebo za
jakoukoli ¢ast kruhu, kdy je kA na nespravné cvalové noze.

RozhodCi musi penalizovat koné 1/2 trestného bodu za opozdény preskok,
kdyz kun preskoci o jeden skok pozdéji od poZzadovaného mista pfeskoku.
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Bude udéleno 1/2 penalty za zahajeni kruhu v klusu nebo klus po rollbacku do
2 plnych kroku. Klus nad 2 plné kroky, ale méné nez polovina kruhu nebo
polovina délky arény, budou odecteny 2 trestné body.

Bude udéleno 1/2 penalty za pfetoCeni nebo nedotocCeni spinu do 1/8 obratu.
Bude udélena 1 penalta za pretoeni nebo nedotoCeni spinu o vice nez 1/8,
avSak maximalné do 1/4 obratu. Je mozné na jednom manévru udélit pouze
jednu penaltu za pretoCeni nebo nedotoceni.

Bude udéleno 1/2 penalty za nedodrzeni vzdalenosti 6 m od hrazeni pfi
najezdu na stop nebo rollback. Pokud v ulohach, kde je pfedepsan cval kolem
arény, neni ki na spravné cvalové noze, bude penalizovan nasledovné: 1
trestny bod od zatacky do poloviny kratké stény; za polovinu kratké stény po
zaCatek run-downu: 2 trestné body. V ulohach, kde je predepsan cval kolem
arény, bude udéleno 1/2 penalty, pokud dvojice nezlstane minimalné 3 metry
na obé strany od stfedu arény, u arén mensich rozméru je toto na uvazeni
rozhodciho.

Kan, ktery vyrazné zakopne tak, Zze to vyznamné ovlivni pfislusny manévr,
bude na tomto manévru penalizovan udélenim 1/2 penalty.

Dva body (2)
- PferusSeni chodu.
= Zamrznuti v prabéhu spinu nebo rollbacku.

= Vulohach, do kterych se vjizdi krokem, cval pfed dosazenim stfedu arény
a/nebo, nezastaveni nebo nepfejiti do kroku pfed zahajenim cvalu.

-V ulohach, do kterych se vjizdi cvalem, nenaskoceni do cvalu nebo
preruseni cvalu pfed prvni znackou (kuzelem)

- Jestlize kun neprojde (nemine) uplné uréenou znacku (kuzel) pred
zahajenim stopu.

Pét bodu (5)

- Pouziti ostruh pfed podbfiSnikem.

- Pouziti kterékoli ruky k postraseni nebo pochvaleni koné
- Drzeni se sedla kteroukoli rukou.

- Zjevna neposlusnost koné v€etné kopani, kousani, vyhazovani, vzpinani
a hrabani.

- Pokud se kun béhem soutéze dotkne karpy nebo hlezny povrchu.
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Chyby vedouci k horsimu hodnoceni koné, avSsak neznamenajici
diskvalifikaci (snizujici scére za manévr):

Nadmeérné otevirani huby v reakci na udidlo
Nadmeérné zvykani, otevirani huby nebo hazeni hlavou pfi stopu.

Nedostatek plynulosti, pfimosti pfi stopu: poskakovani nebo bocni (Sikmy)
stop.

Odmitani preskoku
Kfivé couvani

Prevrzeni znacky (kuzele).

Off Pattern — predvadéjici s OP se umisti za vSemi predvadeéjicimi, kteri
ulohu predvedli korektné

Nespravné provedeni (nespravné poradi prvku, vlozeni nespravného
manévru) pfedepsané ulohy.

Nespravné drzeni otézi (prsty mezi otéZzemi, obouruéni vedeni na pace
tam, kde neni povoleno.

Neprokazani spravného chodu mezi pfekazkami, jak je vyznaceno.
Obrat, sidepass, couvani na Spatnou ruku/stranu.

Vedeni nebo couvani na Spatné strané koné. Vedeni a couvani by mélo
byt provadéno z levé strany koné.

Selhani vybaveni, které zpozd'uje dokoncCeni ulohy.
Nadmérné nebo opakované dotykani se koné.

Nevstupovani, vystupovani nebo obchazeni prekazky jinym zpusobem,
nez je popsano, vcetné prevraceni o vice nez 14 otacky.

Nedodrzeni spravné trasy pohybu mezi prekazkami.

Selhani dokoncit pfekazku (upusténi branky a jeji opétovné nezvednuti).

Nula (0) - celkové skore za ulohu (diskvalifikace)

Ocividné vzdani soutéze predvadejicim.
NedokoncCeni ulohy.

Zavada vystroje, v€etné upusténi otézi v dobé, kdy je kun v pohybu.
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= Vyjeti mimo pfedurcené hranice arény.

- Uték koné predvadsjicimu.

- Pad koné nebo jezdce.

- Nepfiméfené opravovani, ohybani, couvani koné kdekoliv v patternu,
tyrani koné.

- Pouziti zakazané vystroje.

- Nesportovni chovani.

ULOHA REINING PRO KATEGORII OPEN:

Koné mohou dojit krokem nebo klusem do stfedu arény. Zde musi prejit do
kroku nebo zastavit pfed zahajenim ulohy. Zahajeni ve stfedu arény Celem k
levému hrazeni (sténé).

1. Dokoncit Ctyfi spiny vpravo. Prodleva.

2. Dokoncit Etyfi spiny vlevo. Prodleva.

3. Zahajit cval na levou nohu, dokon it tfi kruhy vlevo: prvni dva kruhy velké a
rychlé, tfeti kruh maly a pomaly. Pfeskok ve stfedu arény.

4. Dokoncit tfi kruhy vpravo: prvni dva kruhy velké a rychlé, tfeti kruh maly a
pomaly. Preskok ve stfedu arény.

5. PokraCovat kolem pfedchoziho kruhu vlevo, ale neuzavirat jej. Cvalat podél
pravé stény arény, minout stfedovou znacku a udélat pravy rollback ve
vzdalenosti alespon 6 m od stény. Bez prodlevy.

6. PokraCovat kolem pfedchoziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalat podél levé
stény, minout stfedovou znacku a udélat levy rollback ve vzdalenosti alespon
6 m od stény. Bez prodlevy.

7. PokraCovat zpét kolem predchoziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalat podél
pravé stény, minout stfedovou znacku a provést zastaveni skluzem ve
vzdalenosti alespon 6 m od stény. Zacouvat alespon 3 m. Nasleduje prodleva,
ktera signalizuje dokonceni ulohy.

Jezdec musi sesednout a sundat koni uzdeCku ke kontrole rozhodd&imu,
pripadné jiné urCené osoby.
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ULOHA REINING PRO KATEGORII NEWBIE:

Koné mohou dojit krokem nebo klusem do stfedu arény. Zde musi prejit do
kroku nebo zastavit pfed zahajenim ulohy. Zahajeni ve stfedu arény Celem k
levému hrazeni (sténé).

1. Zahgjeni cvalem na levou nohu, dokoncCit dva kruhy vlevo — prvni kruh velky
a rychly, druhy kruh maly a pomaly. Zastaveni ve stfedu arény. Prodleva

2. DokoncCit Ctyfi spiny vlevo. Prodleva.

3. Zahajeni na pravou nohu, dokoncit dva kruhy vpravo — prvni kruh velky a
rychly, druhy kruh maly a pomaly. Zastaveni ve stfedu arény. Prodleva

4. Dokondit Ctyfi spiny vpravo. Prodleva.

5. Zahajeni cvalem na levou nohu, velky a rychly kruh vlevo, ve stfedu arény
preskok, pokraCovat velky a rychly kruh vpravo, pfeskok ve stfedu arény
(Cislice 8).

6. PokraCovat kolem pfedchoziho kruhu vlevo, ale neuzavirat jej. Cvalem podél
pravé stény arény, minout stfedovou znaCku a udélat pravy rollback v
minimalni vzdalenosti 6 m od stény. Bez prodlevy.

7. PokraCovat kolem pfedchoziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalem podél levé
stény minout stfedovou znaCku a udélat levy rollback alespori 6 m od stény.
Bez prodlevy.

8. PokraCovat zadem kolem pfedchoziho kruhu, ale neuzavirat jej. Cvalem
podél pravé stény minout stfedovou znaCku a provést zastaveni skluzem

852z 87



alesponn 6 m od stény. Zacouvat nejméné 3 m. Nasleduje prodleva, ktera
signalizuje dokonceni ulohy.

VI. POPLATKY pro rok 2026 v K¢

a) Startovné
Amatér / Open / Mladez / Young horse / Hfibata 400,-/disciplina
Newbie 300,-/disciplina

b) Kancelarsky poplatek
Kancelarsky poplatek 200,-/startovni dvojice/zavod

c) Seesee Championat a MCR

Poplatek za zapocteni bodu do Seesee Championatu 200,-/zavod/jezdec
Poplatek za kvalifikaci na MCR 200,-/zavod/jezdec
Celoro¢ni poplatek 700,-/sezbna

(Celorocni poplatek kompletné nahrazuje poplatek za Seesee Championat a
poplatek za kvalifikaci na MCR. Jezdec, ktery tento poplatek uhradi méa
automaticky na vSech zavodech tyto poplatky za 0,- KC. Poplatek neni povinny,
je mozné hradit diléi poplatky na kazdém kole zvlast. Poplatek na danou
sezonu se plati jednorazové kdykoliv béhem sezony (musi byt uhrazen pred 1.
startem jezdce na jeho 1. startu sezony, pozdéji je mozné jej uhradit, ale
nahrazuje pouze individualni poplatky v dalSich kolech, tj. nevraci se jiz
uhrazené poplatky) a musi byt uhrazen nejpozdéji pfed skon€enim posledniho
kola dané oblasti.)
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d) Pozdni poplatky

V pfipadé administrativni zmény v den zavodu je uctovan poplatek za kazdy
ukon 150,-. Pokud je zména provedena nejpozdéji 1 den prfed zavodem -
telefonicky, emailem, osobné u registrace - je ZDARMA. Poradatel si vyhrazuje
pravo ve vyjimecnych pfipadech poplatek neuctovat - posuzuje showmanager
Vv misté zavodu.
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