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Showmanship at halter

(HOBBY Děti)

Showmanship at halter

(HOBBY Hříbata, Mládež, Oldies)

1. Připravte se v A. Krok

2. Na úrovni rozhodčího 

zastavit a obrat okolo zádi 
vpravo o 3/4


3. Klus viz nákres (inspekci na 
rozhodčího postavit kolmo 
tak, aby bylo možné 
následné couvání ve směru 
viz nákres)


4. Inspekce

5. Zacouvat 1 koňskou délku

6. Obrat okolo zádi o 1/4 

vpravo

7. Krok

8. Odklusat


1. …. RozhodčíJ

1. Připravte se v A. Krok

2. Klus 

3. Krok

4. Klus

5. Krok k rozhodčímu

6. Inspekce

7. Obrat okolo zádi o 1/4 

vpravo

8. Krok 

9. Klus


1. …. RozhodčíJ



Showmanship at halter

(HOBBY Open)

Showmanship at halter

(MASTERS Open)

1. Připravte se v A. Krok

2. Na úrovni rozhodčího 

zastavit a obrat okolo zádi 
vpravo o 3/4


3. Klus viz nákres (inspekci na 
rozhodčího postavit kolmo 
tak, aby bylo možné 
následné couvání ve směru 
viz nákres)


4. Inspekce

5. Zacouvat 1 końsko délku

6. Obrat okolo zádi vpravo 

7. o 1 a 1/4

8. Krok

9. Odklusat


1. …. RozhodčíJ

1. Připravte se v A. Krok.

2. Zastavit na úrovni 

rozhodčího a 1 a 3/4 obrat 
okolo zádi vpravo


3. Klus

4. Zastavit a 1 a 1/4 obrat 

okolo zádi vpravo

5. Klus viz nákres (inspekci na 

rozhodčího postavit kolmo 
tak, aby bylo možné 
následné couvání ve směru 
viz nákres)


6. Inspekce

7. Zacouvat 1 koňskou délku

8. Obrat okolo zádi vpravo 

9. o 1 a 1/4

10. Klus

11. Prodloužený klus


1. …. RozhodčíJ



Bareback Horsemanship

(HOBBY Open)

Horsemanship

(HOBBY Mládež, Open)

1. Zahájení úlohy zádi ke 
kuželu. Obrat okolo zádi 
vpravo viz nákres - 135°)


2. Krok

3. Klus

4. Prodloužený klus (začátek 

diagonály v klusu poté 
prodloužit)


5. Klus

6. Zastavit a zacouvat 1 

koňskou délku

1. Připravte se na úrovni A. 
Klus.


2. Pravý cval a kruh (za nižší 
skóre možno klusat)


3. Klus

4. Krok

5. Zastavit 

6. Obrat okolo zádi vlevo        

o 1 a 1/2

7. Zacouvat na úroveň A



Horsemanship

(MASTERS Open)

1. Klus viz nákres

2. Levý cval

3. Prodloužený cval

4. Levý cval

5. Prodloužený klus

6. Klus

7. Zastavit 

8. Obrat okolo zádi vlevo o 1 a 

3/4

9. Zacouvat do středu arény

1. Připravte se v A. Pravý cval.

2. Kruh ve cvalu

3. Klus

4. Krok

5. Zastavit a 1 a 1/2 obrat okolo 

zádi vlevo

6. Zacouvat na úroveň A

Ranch Riding

(HOBBY Mládež, Open

START



1. Klus viz nákres.

2. Zastavit a 1 a 1/4 obrat okolo 

zádi vpravo

3. Klus

4. Zastavit a 1 a 1/4 obrat okolo 

zádi vpravo

5. Klus a 1 a 1/4 obrat okolo 

zádi vlevo

6. Levý cval viz nákres

7. Změna cvalu (jednoduchá 

nebo letmá)

8. Pravý cval viz nákres

9. Prodloužený cval

10. Klus do středu arény

11. Prodloužený klus

12. Klus

13. Zastavit a zacouvat 1 koňskou 

délku

Ranch Riding

(MASTERS Open)

START



Hunt Seat Equitation 

(HOBBY Mládež, Open)

1. Klus (vysedat na levou 
diagonálu)


2. Obklusat osmičku tam a zpět 
a při změně osmiček 
přesedat


3. Pravý cval

4. Krok

5. Zastavit a zacouvat 1 koňskou 

délku

6. Pracovní klus

7. Na úrovni A zastavit a obrat 

okolo předku vlevo 1x

In Hand Trail

(HOBBY Hříbata, Mládež, Oldies)

START

1. Klus přes kavalety (mezi 
dvojicemi kavalet je 
mezera na 3 kusové 
kroky)


2. Krokem do uličky a 
procouvat Lko


3. Krokem do čtverce a 
obrat vpravo 1x


4. Krokem ze čtverce a 
klusem přes čtverec viz 
nákres


5. Klus, krok přes kavalety

6. Klus k brance

7. Branka leva ruka a v 

brance je uprostřed 
položená kavaleta 

X

1.

2.

3.

4.

6.
5.

7.



In Hand Trail

(HOBBY Open)

In Hand Trail

(HOBBY Děti)

1. Klus přes kavalety (mezi 
dvojicemi kavalet je 
mezera na 3 kusové 
kroky)


2. Klusem do uličky a 
procouvat Lko


3. Krokem do čtverce a 
obrat vpravo 1x


4. Krokem ze čtverce a 
klusem přes čtverec viz 
nákres


5. Klus, krok přes kavalety

6. Klus k brance

7. Branka leva ruka a v 

brance je uprostřed 
položená kavaleta 

1.

2.

3.

4.

6.
5.

7.

1. Krokem přes kavalety

2. Klusem přes kavaletu

3. Krok do čtverce a obrat ve 

čtverci 1x

4. Krokem ze čtverce

5. Klusem přes kavalety

1.

2. 3.

4.

5.



In Hand Trail

(MASTERS Open)

Trail

(HOBBY Oldies, Rookies, Mládež)

1. Krokem přes kavalety

2. Klusem přes kavalety viz 

nákres (mezi dvojicemi 
kavalet je mezera na 3 
kusové kroky)


3. Krokem do čtverce a obrat 1x 
vpravo ve čtverci


4. Krokem do uličky a procouvat 
Lko

1. Klusem přes kavalety (mezi 
dvojicemi kavalet je mezera 
na 3 kusové kroky)


2. Klusem do uličky a procouvat 
uličku


3. Klusem do čtverce a obrat 1x 
vpravo


4. Krokem ze čtverce a klusem 
přes čtverec viz nákres


5. Krokem přes kavalety

6. Klusem k brance 

7. Branka leva ruka a v brance 

je uprostřed položená 
kavaleta 

1.

2.

3.

4.

6.

5.

7.

1.

2.

3.4.



Trail

(HOBBY Open)

Trail

(HOBBY Děti)

1. Krokem přes kavalety

2. Klusem přes kavalety

3. Krokem do čtverce a obrat ve 

čtverci 1x na libovolnou ruku

4. Krokem ze čtverce

5. Klusem přes kavalety

1. Krokem přes kavalety

2. Levý cval přes kavalety

3. Klus přes kavalety (mezi 

dvojicemi kavalet je mezera 
na 3 kusové kroky)


4. Krokem do čtverce a obrat 1x 
vpravo


5. Krokem do uličky a procouvat 
Lko

1. 2.

3.

4.5.

1.

2.

3.

4.

5.



Ranch Trail

(HOBBY Mládež, Open)

Trail

(MASTERS Open)

1. Procouvat uličkou a zádí 
protlačit míč. 


2. Klusem přes kavalety , 
prostřední kavaleta je  
položená na krajních tudíž 
vyvýšená a pohyblivá.  
Délka kavalet 3m. 


3. Krokem přes A z kavalet. Dvě 
krajní kavalety leží na  
prostřední tak, že špička 
písmene A je ve výšce  
zhruba 30 cm. Kůň musí 
vykročit přes špičku ven.  

4. Krokem do čtverce a předníma 
nohama ven.  
Sidepass kolem čtverce.  

5. Procouvat mezi kužely viz 
nákres – vzdálenost cca  
1m. 


- úlohu je možné absolvovat za vyšší 
skóre na ohlávce, nákrčním řemeni nebo 
navolno. 

1. Krokem přes kavalety

2. Levý cval přes kavalety

3. Klus přes kavalety (mezi 

dvojicemi kavalet je mezera 
na 3 kusové kroky)


4. Klusem do čtverce a obrat 1x 
vpravo


5. Krokem ze čtverce

6. Klusem do uličky a procouvat 

Lko

1.

2.

3.

4.
5.

6.



Stezka odvážného koně

(HOBBY Hříbata, Mládež, Open)

1. Kůň protlačí plecemi balon 
uličkou. V případě, že se míče 
bojí, míč tlačí vodič a koně vede 
za sebou.  

2. Klusem přes kavalety , 
prostřední kavaleta je položená 
na krajních tudíž vyvýšená a 
pohyblivá. Délka kavalet 3m.  

3. Krokem přes A z kavalet. Dvě 
krajní kavalety leží na 
prostřední tak, že špička 
písmene A je ve výšce zhruba 
30 cm. Kůň musí vykročit přes 
špičku ven.  

4. Předníma nohama do čtverce a 
udělat sidepass do „Lka“. V 
kategorii Open je požadováno 
obejití celého čtverce. Délka 
strany cca 2m.  Projít čtvercem 
a krokem k couvání. 

5. Procouvat slalom. Vzdálenost 
mezi kužely 1m. 


- za vyšší skóre je možno koně předvést 
na provazové ohlávce, vyšší skóre obdrží 
kůň vedený na nákrčníku a nejvyšší kůň 
vedený navolno




